BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan di dalam bidang pengetahuan dan teknologi telah memberikan
pengaruh besar terhadap bidang sosial. Peffibaharuan di dalam bidang sosial telah
tikan komponendkamponen yang mendukung
Dengan Kelebihan
. bungan dari banyak

ota Layak Anak baru

sebatas melalui membagikan leaflet serfa slide saal penyuluhan.seminar atau
sosialisasi kepada masyarakat umum.

Pada metode diatas masih ditemui beberapa kendala dan kekurangan, yakni
sistem penvampaian informasi secara lisan dengan menggunakan brosur dan slide
yang hanya terdin dari teks, suara serta gambar, dan tidak adonyn gambar bergerak,



visualisasi tulisan dan informasi, Video mampu memberikan visual karena
didalamnya terdapat unsur teks, gambar. sudio. animasi.

Dari permasalahan yang telah diuraikan di atas. Dapat disimpulkan bahwa
pentingnya sebuah media berupa video guna mendukung kebutuhan promosi yang
berkaitan Yogyakarta Kota Layak Anak Diharapkan dengan media promosi yang
Masyarakat dan

rkar 7

promosi kota layak anak_

2. Berdurasi | menit 20 detik

3. Konsep pembuatan video promosi ini merupakan animasi 2D yang berupa
motion grafis.



4. Software yang digunakan dalam pembuatan video ini adalah Adobe After
Effect CC 20135, Adobe [lustrator CC 2015, Adobe Premiere CC 2015,

Adobe Audition CC 2015, serta software pendukung lainya.
5. Video ini minimal dopat diputar pada perangkat desktop dengan format

L. Video ini menyampaikan informasi tentang Kota Yogyakarta Layak Anak.
2. Menjadi media promosi dan sosialisasi kepada masyarakat.



L.o

lel

Metode Penelitian

Metode Pengumpulan Data

. Metode Observasi

Metode ini ditakukan dengan cara penulis melakukon pengamatan atau

Analisis: SWOT merupakan salah salu cara untuk menganalisis
perencanaan strategic yang di dalamnya mempertimbangkan beberapa
Point, seperti sirehts, weaknessex, appartunities, dan threats agar sebugh
iklan dapat dibuat sesuai dengan kebutuhan.



1. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan merupakan analisis yang di dalamnya akan
menganalisis kebutuhan informasi, kebutuhan brainware, kebutuhan
perangkat lunak. dan perangkat keras yang dibutukan untuk perancangan
pembuatan iklan.
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1.6.5  Metode Evaluash

Merupakan suatu prosedur ilmiah yang sistematis yang dilakukan untuk
mengukur hasil produk sesuai dengan tujuan yang direncanakan atau tidak, dengan
cara mengumpulkan, menganalisis dan mengkaji pelaksasan produk yang
dilakukan secara objektif



1.7 Sistematika Penullsan

Agar penyajian laporan penelitian ini terstruktur dan mudah dimengerti.
maka dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya,
yaitu sebagai berikut.
BAB [ PENDAHULUAN

BAB V PENUTUFP
Bab ini penulis akan memaparkan tentang kesimpulan dan saran sebagai
bahan evaluasi penulis.



DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang buku yang menjadi sumber referensi penulis dalam
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