BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Diampak dari era globalisasi adalash munculnya telephone pintar atau sering

adanys produsen vang biasanya petemak atau penjual. adanya konsumen yang
biasanya konsumen langsung. adanya barang yang diperjualbelikan hewan ternak
atau pelibarazn.



Bagi para pelaku petemakan lokal dan luar daerah, info tentang lokasi
pasar hewan, alamat. temak yang diperjual belikan dan hari hari pasamya adalah
sesuaty yang sangat berguna. Kendala yang dislami pembeli dari luar daerah
adalah sulitnya mencari lokasi pasar hewan yang ada di daerah tersebut mereka

ncart jalan menuju pasar hewan

hewan yang tersebar di Jawa Tengah dan Yogyakarta. Cara menggunakanya juga
sangat mudah dilengkapi dengan sistem pemmjuk arah (google maps) membuat
kita tidak kebingungan dan tidak perlu bertanya kepada orang lain kita tinggal

menentukan pasar yang akan dituju kemudian ikuti arah petmjuk vang ada



sehingga kita lebih menghemat wakiu perjalanan dan lebih efisien. konten yang
menarik membuat aplikasi ini nantinya menjadi solusi utama bagi masyarakat
untuk mencari pasar hewan vang ada di daerah jawa tengah dan yogyakarta.

1.2  Romusan Masalah

plikasi ini hanya tersedia dalam bahasa ind
Aplikisi ini hanya dapat digunakan

ng aplikasi tersebut adalah

4. Aplikasi ini membatasi minimal Smartphone Android versi 4.4.4 Kitkat,

5. Penulis hanya memasukan 10 kabupaten di Jaws Tengah vaitu (Brebes,
Tegal, Purwokerto, Kebumen, Pekalongan, Semarang, Magelang, Solo,
Boyolali, Klaten) dan 5 kabupaten di Yogyakarta vaitu { Sleman, Bantul,
Gunung Kidul, Kulon Progo, Kota Jogja).



1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian
Penelitian ini mempunyai maksud dan tujuan berikut:
I. Menghasilkan aplikasi mo#ile yang berfungsi untuk meminimalisi masalah

yang terjadi dolam penyajian informasi dan pencanan [okasi pasar hewan

selanjutnya.
16 Metode Penelltian
Dalam pembustan karya ilmish ini metode penelitian dibuat berdasarkan

metode sebagia berikut:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis melakukan penelitan dengan
beberapa metode sebagai berikut :

1.6.2 Ohbservasl

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan SDLC (Svstem
Developmeni  Life  Cyele) yaitu suatu metode yang memaparkan  siklus
pengembangan sistem dalam merancang dan mengembangkan sistem informasi.

SDLC terdin dan reguirememt analvsis, design,  implementation,  lestimg,

evirlution,



1.7 Sistematika Penullsan
Penulisan skripsi ini akan disusun secara sistematis ke dalam 5 bab yang
masing-masing dijelaskan sebagai berikut :

BAEI : Fendahuluan

Bah m F:E'!‘-.l.l :-:. I

perancangan tertulis sampai pembuatan aplikasi, hasil



BAB YV : Penntup
Bab ini merupakan penutup dari penulisan skripsi yang
dilakukan, dimana bab ini berisi kesimpulan dan saran
seluruh isi skripsi.
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