BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pemanfaatan Teknologi Informasi.dan Komumikasi (TIK) pada bidang
layanan akademik di mignjadi s
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PKBM REKSONEGARAN merupakan salah &
wom fotmal yang ada di Yogyskarta dan terletak di JL KI

informasi dan pengolahan dafs mosih menggunakan
sistem manual  sehinges’ menvulitkan Kinerja karyowannya dalam

sangatlah minim karena i

menginformasikan dan juga pengolahan data yang ada pada PKBM.

Dilihat dari kondisi pelovanen dan  pengolohan duta vang masih
menggunakan kertas dan pena, serfa penyimpanan datanya baik data guru, datn
siswa, penyimpanan nilai serta penyimpanan mateni atau soal-soal yang masih



itu penelitian ini bertujuan untuk membantu mempermudah dalam PKBM
menyampaikan informasi dan juga pengolahan data agar lebih mudah dan efektif
dengan  pembuatan  sistem  informasi  berbasis  web  pada  PKBM
REKSONEGARAN dalam pembuatan tugas akhir yaitu berjudul “ANALISIS
DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMAS! AKADEMIK BERBASIS

3. Pengplohan data hanyn terbatas pada pengolahan data pengajar, datn siswa,

materi, penyampaian informasi dan jadwal pelajaran.
4. Sofware yang dipakai adalsh yaitu Sublime dan juga Xummp.



1.4 Maksud dan Tujuan Peneletlan

1.4.1 Maksud Penelitian

Untuk meningkatkan pelayanan pads PKBM REKSONEGARAN dengan
menerapkan sistem informasi akademik,

1.4.2 Tujuan Penelitian

buku-buku yang berkaitan der gan aim amarn Web dun jl.lgl PH:P..
Selain itu juga mengpunsken penelitian skripsi vang sudah ads pada
perpustakann. AMIKOM  yang  berkaitan  dengan judul  penelitian,



2. Metode observasi.
Pada tahapan ini akan dilakukan survei ke lokasi objek. Penelitian yang
dilakukan  yaitu  pengecekan bentuk Layanan pada PKBM
REKSONEGARAN.

. penclitian ini analisis yang di pakai ada &

mengilustrasikan aktivitas-oktivitas yang dilakukan oleh pengguna. Pada
pemodelan proses ini menggunakan DFD (Data Flow Diagram),

2. Pemodelan Data
Pemodelan data adalah melihat bagaimana sistem memproses input dari
pengguna  dan menghubungkannya dengan pengetahuan yang sudah



tertanam di dalam sistem. Dalam pemodelan data ini menggunakan ERD
(Entity Relationship Diagram).

3. Desain AntarMuka
Desain antarmuka merupakan interaksi antara sistem dengan pengguna,

Pada bab ini membahas tentang kenapa penelition inl dindakan,

serta menfiat apa yang akan di dapat setelah penelitian ini selesai.
Bab ini berisikan later belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika
penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang tinjauan pustaka dan dasar teori yang
dijadikan referensi saat melakukan penelitian,
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