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i.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada era digital ini dirasa sangat pesat bahkan
tidak dﬂ;ﬂl dibend u... [halam L ;“:.: nym lﬂiﬂjhgi tidak -dl[ﬂi

masyarikat modern yang hampir

ficknologi.

stacmyn wakte, teknologi dic ol
kin dunia pendidikan yang efektif dan ofisien Bamyak aspe

_ ikl rapor siswa menjadi

nokok vang dibutubkan dunia pendidikan dafam hal ini sekolah untuk

memberikan laporan kepadi g siswa tenfang pencapaian siswa dalam
kurun waktu tertentu.

Masalah yang muncul adalah ketika mekanisme pengolahan nilai rapor

yang dijalankan secara manual begitu menguras banyak waktu dan biaya. Sebagai

contoh ketika wali kelas barus menunggu daftar nilai darl gurw/mata pelajaran

tertentu, belum lagi untuk menghitung semua nilai vang sudah masuk dan pada



akhirnya harus menuliskannya dalam buku rapor siswa secara manual, Dengan
proses seperti diatas maka dapat dinilai bahwa proses tersebut sangat panjang dan
memakan banyak waktu serta biaya, juga memunculkan keluhan oleh para wali
kelas vang tidak dapat menyelesaikan pengolahan nilai rapor dengon efektif dan

bertujuan untuk memudahkan pengerjaan dan menghindari adanya kegiatan diluar
sasaran yang tidak diinginkan. Agar tidak menyimpang jauh dari permusalahan
yang ada, maka diperlukan sdanya hatasan masalah, yaitu

|. Pengguna sistem adalah bagian Tata Usaha, guru, dan wali kelas

2. Pengguna mempunyai akses internet



3. Penelitian dan pengambilan data hanya di lakukan di Pondok Pesantren
Al-Mu"min Muhammadiyah Tembarak Temanggung Jawa Tengah.

4. Sistem ini dirancang berbasis website dengan menggunakan text editor
Sublime Text 3, bahasa pemrograman PHP, bahasa tampilan HTML dan

1.5 ManFaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat antara lain
sebagai berikut:
1. Pengolahan nilai rapor siswa akan lebih mudah, efektif dan efisien.
2. Pengaturan manajemen niksi akan lebih terskirukiur,



Lo, Metode Penelitian
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

L6.1.1 Metode Studl Pustaka
Pada tahapan ini akan dilakukan pengumpulan teori yang bersumber duri

1.6.3  Metode Perancangan
Tahapan perancangan adalah lahapan dimana spesifikasi proyek dibual
secara lengkap, pada tahapan i ada dokumen yang akan dibuat meliputi :



l. Pemodelan Proses
Adalah cara menggambarkan proses berjalannya sistem dengan
mengilustrasikan aktivilas-aktivitas yong dilakukan oleh pengguna.
Pada pemodelan proses ini menggunakan DFD (Data Flow Diagram).

mengenai tulisan ini adalzh’s
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