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fungsi dan kegunaan yaitu menguras dan mengisi air kolam secara otomatis dan
menggunakan development board Arduino Uno sehagai papan pengembangan
utama. Sedangkan perbedaannya yaitu sistem ini menggunaksn Sensor
Kekeruhan Air(Turbidity Meter) sebagai kendali utama untuk menguras dan



mengisi kolam pembenihan ikan sedangkan penelitian diatas yaitu memanfaatkan
delay pada arduino untuk menguras dan pengisian air soliter pada ikan cupang.
Penelitian yang dilakukan oleh Anisa Tri Novitasari(2017) dengan judul
“Rancang Bangun Alat Penggantian Air dan Pemberian Pakan Secara Otomatis
Pada Akuarium lTkan Hias Berbasis Mikrokontroler”, Sistem tersebut mempunyai

iFakuarium dengan berdasarkan derajat

beberapa fungsi yaitu memberi pakan , peagontrol suhu , pengurasan kolam , dan
monitoring kolam pada led . Kesamaan dari penelitian tersebut dengan penelitian
ini yaitu dari sistem pengurasan air secara teratur tetapi menggunakan Nodemcu
dikarenakan berbasis lot. Sedangkan perbedaannys vaitu sistem ini dapat
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mempunyai banyak fungsi yaitu mengontrol subu , pemberian pakan , dan
monitoring kolam . dan sistem penelitian ini menggukan Internet untuk

mengonirol fungsi tersebut.
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12 Dasar Teord
1.2.1 Ardulno UNO

Arduino  adalah  suatu perangkat prototipe  elektronik  berbasis
mikrokontroler yvang fleksibel dan aper-source. Komponen utama dalam Arduino
UND vaitu sebuah chip mikrokontrolér Atmegal28. Secara umum posisi/letak
pin-pin terminal 10" pada berbagni Board Ardding posisinya samo dengan
posisi/letak pin-pin terminal 1O dari Arduino UNQ yang mempunyai 14 pin
Digital yang dapal diset sehagni fupiud/ Oviput (beberapd disntaranya mempunyai
fungsi g;mdu], 6 pin Input Analog.{ Andnawan & m.h”!
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Gambar 2. | Arduine Uno

Dibawah mi akan dijelaskan fungsi dim pin dan terminal pada Board
Arduino UNC ..
a. USB (Port Universal Serial Bus)
Digunakan untuk koneksi ke komputer atau alat lsin menggunakan
komunikasi serial R5-232 standard. Bekerja ketika JPO dalam posisi 2-3,
b. 2.1mm power jack
Digunakan sebagaia sumber tegangan dari luar, sudah terdapat regulator

tegangan yang dapat meregulasi masukan legangan antarn +7V sampai
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+18V{masukan tegangan dikisaran antara +9V sid +12V). Pin 9 dan 5v
dapat digunakan sebagai sumber ketika diberi sumber tegangan dan luar.
¢. 2x3 pinheader
Untuk memprogram bootloader Atmega atay memprogram  Arduino
dengan software lain
d. 3 pin jumper
Ketika posisi 2-3. board pada keadaan serial enabel (X1 konektor dapat
Emuka:n] Ketika posisi |-2board pads keadaan serial disabled (X1

bmke&pkuﬁhmmﬂmdankn
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b dimp:l pin input'output: pin 0-Titerhuby
TMEBA] Pmmu{] :hu F]N-I{TX]'

222 Relay

Relay adalah saklar (s ang - dioperasikan secara listrik. Fungsi dan
relay yaimu mﬂmumskmdmnmnghuhlmgkanmhm:lmuu perintah dari
program vang terdapat pada Board Arduine UNO. Relay memiliki sebuah
kumparan vang dililitkan pada sebuah inti dan sebush armatur besi yang akan
tertarik menuju inti apabila arus mengalir melewati kumparan. Armatur ini
terpasang pada sebuah tuss berpegas. Saat armatur tertarik, kontak jalur akan
berubah posisinya dari kontak normal rertuup ke kontok terbuka. Relay
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dibutuhkan dalam rangkaian elektronika sebagai esekutor sekaligus interface
antara beban dan sistem kendali elektronik yang berbeda sistem power supply-
nya. Secara fisik antara saklar atau kontaktor dengan elektromagnet relay terpisah
sehingga antara beban dan sistem kontrol terpiszh. Besarmys gava magnet yang
ditetapkan oleh medan vang ada pada celah udara pada jangkar dan int magnet,
dan banyaknya lilitan kumparan, kuat arus yangmengalir dan pelawan magnet
yang berada pada sirkuit pemngnelan. Untuk memperbesar kuat medan magnet

tegangan rangkaian kontrol dan tegangan beba. Salah satu pengaplikasian relay
adalsh sebagai relay kontrol ON/OFF beban dengan sumber tegangan yang
berbeda, Relay sebagai selektor atau pemilih hubungan. Padal alat pengurasan
soliter olomatis relay berfungsi sebagai pengendali. Modul relay yang digunakan
adalsh modol relay 4 channel. Kondisi relay adalah normally open . dengan
menggunakzn output relay 12V dan power supply.
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223 Water Pump

Waterpump  (pompa  air) merupakan pompa sickulasi air yang
menggunakan motor AC sebagai motor pompa, Motor AC adalah alat yang
mengubah energi listrik menjadi energi gerak{mekanik). Energi mekanik
diperoleh karena arus listrik yang mengalir melalui penghantar berada pada
medan magnet sehingga timbul dava dorong mekanik. Waterpump bekerja
dengan cara menghisap dan mengisi aipdari suatu wadsh sehinggn dihasilkan

suata aliran air dengapkecepatan te

Gambar 2. 3 Water Pump
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124 Arduine IDE

Software Arduino [DE adalah pengendalian mikro simgle-foard yang
bersifat open-sowrce. diturunkon dari platform  wiring, dirancang  untuk
memudahkan penggunaan elektronik dalam berbagai bidang, Aardware-nya
menggunakan Atmel AVR dan soffware-nya memiliki bahasa pemrograman C++
yang sederhana dan fungsi-fungsinya yang lengkap, sehingga arduine mudah
dipelajari oleh pemula.(Andriawan & Asing 2017) Pada gambar berikut adalah
tampilan dar aplikasi ArduinolDE

m":l 4 Arduinmo m

2.5 Power Supplay

Power supplay sebagan alat atau perangkat keras yang mampu menyuplm
tenaga atau tegangan listrik secara longsung dan sumber tegangan listrik ke
tegangan listrik lainnya. Power supplay biasanys digunakon untuk komputer
sebagai penghantar tegangan listrik secara langsung kepada komponen atau
perangkat keras lainya yang ada di komputer tersebut, seperti hardisk, kipas,
motherboard dan lain sebagainya. Power supplay memiliki input dari tegangan

vangberarus AC dan mengubahnya menjadi arus DC laln menyalurkannya ke
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berbagai perangkat kerss vang ada di komputer. Karena memang arus DU-lah
yang dibutuhkan untuk perangkat keras agar dapat beroprasi, arus DC biasa
disebut arus searah . sedangkan ams AC meropakan arus yang berlswanan.
Benkut adalah gambar power supplay pada board Arduino. (Priyambodo. 2019)

Gambar . 5 Adapter

Abdi, 2017)
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Gambar 2. 6 Kabel Jumper

13 Metode Analisis
231 Amnalisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan bertujuan untuk mengevaluasi dan  menentukan
kebutuhan yang diperlukan dalam pembiat
menjadi dua yaifii keBurubasi &

at. Analisis kebutuhan ini dibagi
dan kebutuhan non

LI ESTO
. L

Kebutuhan ngsional adalah T _:_.:_,. han 3 a

1 :'-1|IrI|I|'. mﬁ'll[ﬂh.ll
ang berhubungan dan

erintah yangdiinginkan

2. Softwars
Software atau perangkat lunak adalah kompanen-komponen yang
terdapat dalam sistem pengolahan data yang berupa program-program
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untuk membantu dan memudahkan manusia dalam mengontrol hardware
atau perangkat keras,

3. Brainware
yang dipermudah dengan adanya software untuk dapat mengontrol

an pada perangkat lunak lengkap yan

metode waterfall vakni £
Software Design, Implementation and Unit Testing, dan Operational and

Maintemarce.



dilakukan dengan tujuan membanty memberikan gambaran lengkap
lentang sistem yang skan dibuat Tahap ini juga akan membantu
pengembang untuk menyispkan kebutuhan hardware dalam pembuatan
arsitektur.

Implemeniation and Unit Testing
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Pembuatan perangkat lunak dibagi menjadi modul-modul yang nantinya
akan digabungkan dalam tahapan berikutnya. Disamping itu. pada fase ini
juga dilakukukan pengujian don pemeriksaan terhadap fungsionalitas
modul yang sudah dibuat, apakah sudah memenui kriteria.

® Intexration and Svstem Testing
Setelah seluruh unit atau mod
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