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MOTTO 
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INTISARI 

Indonesia adalah salah satu negara yang memiliki banyak keindahan flora 

dan fauna yang beragam , fauna yang banyak diminati dari berbagai kalangan 

yaitu ikan hias air tawar. Banyak terdapat jenis ikan hias air tawar yang terdapat 

di Indonesia, salah satu jenis ikan air tawar yang terdapat di negara Indonesia 

yaitu jenis ikan cupang (Betta sp.). Selain harganya yang terjangkau, 

pemeliharaan ikan cupang juga tidak membutuhkan tempat yang besar dan juga 

mudah dalam hal perawatan. Habitat asli ikan cupang di beberapa negara di Asia 

Tenggara, antara lain Indonesia, Thailand, Vietnam, dan Malaysia. Jenis ikan 

cupang asli dari Indonesia yaitu Betta channoides yang ditemukan di Pampang, 

Kalimantan Timur.   

Salah satu peternak ikan cupang di daerah Klaten yaitu Mas Bakmi Betta 

Farm yang berlokasi di Ringin Rejo, RT01 RW03, Plawikan, Jogonalan, Klaten. 

Mas Bakmi juga bersaing dengan peternak di seluruh Indonesia untuk 

meningkatkan standar dan kualitas dari segi warna, bentuk tubuh, dan mental 

ikan cupang. Untuk standar perawatan ikan cupang di peternakan Mas Bakmi 

dilakukan penyifonan soliter 3 hari 1 kali, dan pengurasan penuh dilakukan 1 

bulan 1 kali . Hal ini dilakukan untuk menghindari ikan cupang stress akibat 

terlalu sering mengganti air secara penuh. Peternakan Mas Bakmi terdapat 1 

karyawan yang tugasnya untuk mensifon soliter setiap 3 hari sekali untuk 

mempermudah pekerjaan di perusahaan Mas Bakmi. 

Proses pengurasan air dilakukan ketika setiap 3 hari sekali (259200 detik) 

dengan pengurangan debit air 1,9 liter. Setelah dilakukan penelitian dan 

pengujian menggunakan alat yang telah dibuat didapatkan kesimpulan bahwa alat 

berhasil melakukan pengurasan air sebanyak 1.9 L yang memerlukan waktu 

selama 60 detik , melakukan pengisian air sebesar 1.9 L dengan memerlukan 

waktu selama 75 detik dan  berhasil menghemat biaya pengeluaran tetap pada 

peternakan ikan cupang Mas Bakmi dengan cara mengurangi karyawan pada 

peternakan Mas Bakmi. 
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ABSTRACT 

 Indonesia is one of the countries that has a lot of beauty of diverse flora 

and fauna, fauna that are in great demand from various circles, namely 

freshwater ornamental fish. There are many types of freshwater ornamental fish 

found in Indonesia, one type of freshwater fish found in Indonesia is the Betta 

fish (Betta sp.). In addition to the affordable price, the maintenance of betta fish 

also does not require a large place and is also easy in terms of maintenance. The 

original habitat of betta fish is in several countries in Southeast Asia, including 

Indonesia, Thailand, Vietnam, and Malaysia. Betta fish species native to 

Indonesia, namely Betta channoides found in Pampang, East Kalimantan. 

 One of the betta fish farmers in the Klaten area is Mas Bakmi Betta 

Farm, which is located in Ringin Rejo, RT01 RW03, Plawikan, Jogonalan, 

Klaten. Mas Bakmi also competes with breeders throughout Indonesia to improve 

standards and quality in terms of color, body shape, and mentality of betta fish. 

For standard care of betta fish at Mas Bakmi's farm, solitary siphoning is carried 

out 3 days 1 time, and full draining is carried out once a month. This is done to 

avoid stress betta fish due to changing the water too often in full. Mas Bakmi's 

farm has 1 employee whose job it is to make a solitary siphon every 3 days to 

make work at Mas Bakmi's company easier. 

 The process of draining water is carried out once every 3 days 

(2592000 seconds) with a reduction of 1.9 liters of water flow. After doing 

research and testing using the tools that have been made, it can be concluded 

that the tool successfully drains 1.9 L of water which takes 60 seconds, fills up 

1.9 L of water by taking 75 seconds and manages to save fixed expenses on betta 

fish farms. Mas Bakmi by reducing employees on Mas Bakmi's farm. 
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