BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi dan inforfasi diera globalisasi ini semakin pesal.
Perkembangan tersebut 1elah

5

baru_ dilakukan. meluloi tahapan pendaftarad, fes seleksi, dan pengumuman
penerimain siswa.

Pada saat ini proses pengolshan data penerimaan siswa baru pada SMA
Negeri 12 Merangin masih menggunakan sistem manual dan belum efisien,
dimana para calon siswa dalam proses registrasi masih dengan mengisi lembar
formulir pendaftaran vang disediakan oleh panitia. setelah data vang ditulis pada
formulir pendaftaran baru kemudian dirckap kembali oleh panitia kedalam



komputer yaitu dalam bentuk Excel, karena menggunakan tulisan tangan akan
memungkinkan panitia kesulitan dalam membaca dan dengan jumlah pendaftar
peserta didik baru pertahun yang semakin banyak, maka dalam proses rekap dan
penginputan data membutuhkan waktu yang lebih lama dalam pengolahannya.

SMAN 12 Merangin Berbasis Web dengan Menggunakan PHP dan MySQL™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
dapat dirumuskan sebagai berikut:

|. Bogmmana membangun sebuah sistem informasi peperimaan siswa baru di

3. Database menggimakan MyS(QL
4. Rancangan program menggunakan Flowchart. Data Flow Diagram (DFD)
dan ERD.

5. Tidak melakukan analisis keamanan secara rinci hanya sebatas username
dan password.



1.4 Maksud dan tujuan Penelltian
Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah:
|. Merancang dan membangun sistem informasi penerimaan siswa baru,
agar dapat membantu dan mempercepat dalam proses pengolahan,
penyampaian informasi, dan_pélaporan data siswa pada SMAN 12

SMAN 12 Merangin guna mendapatkan dats yang akurat.

1.5.1.2 Metode Wawancara

Melakukan wawancara secarn langsung dengan tanya jawab kepada
pihak-pihak yang terkait di SMAN 12 Merangin guna mengetahul secara



1.5.1.3 Metode Studl Pustaka
Metode pengumpulan data yang sesuai dan berkaitan dengan

perancangan sistem informasi penerimaan siswa baru sebagai komponen
lain yang di ambil dan internet atay

Flow Diagram (DFD) untuk menggambarkan proses program, dan ERID) sebagai
pemodelan database program.



1.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan dalam sistem informasi ini menggunakan metode
System Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall yang di mulni
dari tahap-tahap sebagai berikut :

hangun. Hasil analisis kebutuhan piranti [imak
perancangan basis data dan perancangan antarmuk

n - menjadi
- kompate '. 11 'JI Djﬂh mﬂﬁiﬂ

komputer.
4. Pengujian

Proses pengujian berfokus pada logika internal Software, dan fungsi
external. Hal i1 dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan
memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai yang dinginkan.



L.5.5 Metode Testing

Metode vang digunakan dalam dalam pengujian sistem informasi ini
odalah dengan menggunakon white box testing yaitu pengujian pada fungsi
internal piranti dan black box testing yaitu pengujian pada fungsi eksternal piranti.

1.6 Sistematika Penulisan
Agar penulisan skripsi ini fersusun secar istematik, maka masing-masing

i menjabarkan mengerai latar belakang
alah, Bsosan maslah, manfsa dan ujuan penulisin,
ematika penulisan.

ANDASAN TEORI

Paidn bab ini membahas mengensi teon-teon dasar peran

sebagai acuan dalam meranc:

- . . - P X . ' nran dﬂ‘lmﬂmﬂ
calon stswa bar

BAB I ANALISI
Bab ini berisi runtutan pelaksanaan penelitian tentang permasalahan yang
dikaji dalam skripsi ini. deskripsi pernsahaan/instansi dan rancangan sistem

= ﬁ .'.iui.‘



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas mengenai hasil rancangan sistem informasi yang
diusulkan dan implementasikan.
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