BABI1

PENDAHULUAN

I.I.  Latar Belakang Masalah

pencatatan dengan menggunakan smariphone mereka, namun masih banyak
mahasiswa yang kurang memoksimalksn fungsi smariphone mereka untuk
penjadwalan, dan banyaknya mahasiswa yang masih belum terbiasa dengan fitur
google calendar vaitu sebuah aplikasi bawsan android untuk mengatur jadwal

dengan menggunakan kalender, sebagian mahasiswa lebih terbiasa menggunakan
1



el

mereka dil.

Oleh karena itu, untuk mendukung mahasiswa dalam mengelola jadwal dan
catatan lainnya dengan menggunakan smartphone Android dibuatlah penelitian

5. Merancang aplikasi yang sanggup mengolah data Jadwal Lain.

6. Merancang aplikasi yang sanggup mengolah data Catatan.

7. Memancang aplikasi yang dapat memberi notifikasi pengingat dan memberi
informasi cuses serta hari libur jika dibutuhkan agar mahasiswa [ user bisa
lebih siap dalam menjalani kegiatannya.



1.3, Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terfokus dalam ruang lingkup masalah vang di tentukan,

maka penulis memberikan batasan-batasan masalah sebagai berikut ;

1. Aplikasi ini berjalan pads smartphone yang menggunakon sistem operasi
l|||rl|l STkl oid ':. 1

al kuliah, jadwal ujian,

1. Aplikasi menangani Login User untuk manajermen session.

2. Aplikasi menangani Pendaftaran User untuk manajemen session.

3. Aplikasi dapat menangani pengolahan data dan menyediakan template
Jadwal Kulizh, dan Tugas.



4. Aplikasi dapat menangani pengolahan dats dan menyediakan template
Jadwal Ujian.

5. Aplikasi dapat menangani pengolahan data dan menyediakan template

4. Membual mahasiswa lebih siap akan sktifitas vang akan mereka lakukan,
dengan reminder yang bisa diatur sesuai kebutuhan dan informasi cuaca.

1.6.  Metodologl Penelitian

Adapun metodologi penelitian yang di gunakan oleh penulis untuk menyelesaikan
skripsi ini adalah



1.6, Metode Pengumpnlan Data

1. Metode Literatur
Merupakan metode dengan memanfaatkan fasilitas contohnya

Pembangunan  Aplikasi) atau Application Life Cyele (Siklus Hidup
Aplikasi), dalam rekayasa aplikasi dan rekayasa perangkat lunak adalah
proses mengumpulkan kebutuhan aplikasi dan membangun sehingga bisa
membentuk aplikasi yang memenuhi kebutuhan.



1 Waterfull

Waterfall ialsh model yang dikembangkan untuk pengembangan
perangkat lunak, membuat perangkat lunak. model berkembang secara
sistematis dari satu tahap ke tahop lain dulam mode seperti air terjun.

1.6.3 Metode Analisis

Metode an -I-"'-'-; igunakan dalam perelitian ni menggunakan analisis
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sebumh sistem yang

Metode Testing

U]]I].Ik mermudahk dal; 1 i dan 1 }I‘l:l,EI:IIl ﬁ.@ bab dalam
penulisan skripsi ini, maka dijabarkan sistematika penulisan sebagai berikut:
BABI: PENDAHULUAN
Pada bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok
permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini, vaitu serangan



brute-force, pola serangannya, dan bagaimana penulis
merancang dan membangun - system keamanan vang dapat
mendeteksi dan menangkal serangan tersebut. Adapun yang
dibahas memuat latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, t

nelitian, manfaat penelitian, metode

 literafur, yang menjelaskan tentang fee
elitian.

! PERANCANGAN DAN ANALIS

Pada hab imi akan membahs ang peranieangan cloud

torce
BAB IV : ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam

membuat clowd computing, Keamanan jaringan, penerapan

sistern keamanan ke cloud compuring dan melakukan uji



serangan terhadap clond computing, baik sebelum don sesudah
implemmtm‘ 1 sistem keamanan.
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