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MOTTO

“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-
orang yang berilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha mengetahui
apa yang kamu kerjakan. ”

(QS. Al — Mujadillah : 11)

“Maka sesungguhnya bersama kes da kemudahan. Sesungguhnya

ma kes

jalan Allah.”

, jika kamu tidak tuk memotong,
ia akan memotongm

(HR. Muslim)

nya dapat diraih dengan segala upaya dan us
gguhnya nasib seseorang manusia tidak akan be
sendirinya tanpa berusaha.”

All the impossible is possible for thos
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INTISARI

Pariwisata merupakan salah satu sektor sumber penerimaan devisa bagi
negara maupun daerah. Kabupaten sumbawa besar adalah salah satu kabupaten
terbesar yang ada di Provinsi Nusa Tenggara Barat. Kabupaten Sumbawa Besar
memiliki potensi wisata yang relatif besar dengan keadaan lokasi wisata yang
strategis. Potensi yang relatif besar tersebut dapat dikelola dan dikembangkan
untuk kemakmuran masyarakat apabila ketersediaan informasi yang cukup
lengkap. Keberadaan dan nama-nama objek wisata belum banyak diketahui oleh
masyarakat luar daerah-atau bahkan masyarakat daerah Sumbawa itu sendiri.

Penelitian-ini bertujuan untuk membuat Aplikasi Android “Pariwisata
Kabupaten Sumbawa Besar’” dengan konsep mobile GIS sebagai sistem informasi
pariwisata_yang menarik, dan mudah dimengerti pengguna. Rancangan aplikasi
Mobile GIS berbasis android ini menyajikan informasi objek wisata dan peta
pariwisata di Kabupaten Sumbawa Besar. Aplikasi ini dibuat dengan
menggunakan bahasa pemrograman java berbasis android.

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk. mempermudah
pengguna jika ingin berwisata ke kabupaten Sumbawa Besar. Lokasi yang akan
menjadi tujuan berwisata akan menjadi lebih mudah terjangkau dan praktis. Selain
itu, sebagail alternatif pengganti dari peta panduan konvensional yang membantu
user dalam mencari lokasi objek wisata di Kabupaten Sumbawa Besar.

Kata kunci : Kabupaten Sumbawa Besar, Informasi Objek Wisata, peta
pariwisata, Mobile GIS berbasis Android, bahasa pemrograman java.
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ABSTRACT

Tourism is one sector source of foreign exchange earnings for the
country or region. Great Sumbawa Regency is one of the largest districts in West
Nusa Tenggara province. Sumbawa Besar has a great tourism potential relative
to the state of strategic tourist locations. The relatively large potential can be
maintained and developed for the prosperity of the community if the availability of
comprehensive information. The existence and the names of the attraction is not
widely known by the public outside the region or even society itself Sumbawa.

This research aims to-make Android Application "Tourism Sumbawa
Besar" to the concept of mobile GIS as an attractive tourism information system,
and easy to understand user. Mobile GIS application. design provides
information-based android attractions and tourist map in Sumbawa Besar. This
application is built using the Java programming language based on Android.

The purpose of making this application is to simplify the user if want to
travel to the district of Sumbawa Besar. The location will be the tour destination
will be more easily affordable and practical. In addition, as an alternative to the
conventional guide map that helps the user in finding the location of attractions in
Sumbawa Besar.

Keywords : Sumbawa Besar, Information Attractions, tourism map, Mobile GIS
based on Android, Java programming language.
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