BABI1

PENDAHULUAN

nemaksimalkan websitenya (dyefa.com) sehing,

L yang ekarmng m :lr__g- ngha an lokal. Untuk memperkenalknn websitenya
narik calon pembeli. Media promosi
nenggunakan brosur kurang efektif ksrena sesearang lebih tertarik melihat visual
berupa video daripada meémbata. Pesan yang dissmpaikan melalui brosur kurang
Jelas karena terbatasnya lembar kerja promosi yang memungkinkan konsumen tidak
dapat menangkap maksud pesan promosinya.

Dari masalah tersebut, maka penulis akan mengangkat sebuah judul
“Perencanaan dan Pembuatan Video Animasi 2D Sebagai Media Promosi Dyefa

Computer Menggunakan Teknik Motion Graphic” dengan adannva iklan promosi



berbentuk video animasi ini diharapkan promosi lebih efektif dan menarik sehingga
pesan yang diharapkan dapat tersampaikan dengan jelas dan tidak membosankan
yang dapat meyakinkan konsumen untuk melakukan pembelian produk. lklan di
tayangkan di wedia sosial dimaksudkan agar jangkavan promosi lebih luas yang

gar skripsi i lebih tetap susaran yang dituju
R Trp——

e Adobe [lustrator CC

e Pro CC 2015,

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan skripsi ini
adalah merencanakan dan membuat video animasi 2D sebagai media promosi Dyefa

Computer menggunakan teknik motion graphic.



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitisn yang dapat diperoleh semua pihak yang terkait sebagai

berikut:

1.5.1 Bagl Perusahaan Dyefa Computer

|. Observasi
Yaitu suatu teknik pengumpulan data untuk mempelajori sistem, dengan
cara mengamati secara langsung objek penelitian.



2. Wawancara
Yaitu suatu teknik pengumpulan data dengan cara fanya jawab langsung
3. Studi Literatur

dan pasca produksi. Pra produksi persiapan dalam pembuatan aninvasi antara lain: ide

cerita, nasksh atau naskah, karakter atau objek illustrasi, storvboard, dubbing awal,

dan somnd. Produksi merupakan kegiatan selama pembuatan animasi meliputi : fay



out, key motion, in between, background, scanming dan coloring. Pasca produksi
dimana semua pekerjaan dan aktivitas yang terjadi setelah amimasi diproduksi
meliputic composite, editing, rendering, dan pemindahan video kedalam berbagai
media lain.

naskah, don storyboard pada video animasi yang akan dikerjakan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan video animas



BAB V PENUTUP
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