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INTISARI

Pertanian organik merupakan bagian dari pertanian alami yang di dalam
pelaksanaannya menghindarkan penggunaan bahan kimia dan pupuk yang
bersifat meracuni lingkungan dengan cara memperbaiki kesuburan tanah melalui
penggunaan sumberdaya alami seperti mendaur ulang limbah pertanian. Sehingga
pertanian dari sistem organik ini lebih bergizi dan menyehatkan.

Bercocok tanam secara organik tidak hanya bisa dilakukan pada lahan
yang luas, bisa juga dilakukan pada lahan yang sempit seperti pekarangan rumah
dengan memanfaatkan pot, polybag ataupun media tanam lainnya.

Aplikasi Carrot Pedia berisi panduan bercocok tanam wortel secara
organik dipot, polibag dan vertikulture. Hasil dari pembuatan aplikasi Carrot
Pedia diharapkan mampu memberikan berbagai informasi tentang bagaimana
menyiasati keterbatasan lahan untuk bertanam wortel, referensi. ragam model
vertikulture untuk bertanam wortel pada lahan sempit, tips memilih wortel yang
tepat untuk ditanam pada pekarangan rumah, teknik bertanam wortel secara
vultikulture, tips memilih dan menggunakan pupuk organik alami untuk wortel.

Kata Kunci : Pertanian, Organik, Wortel, Aplikasi, Android
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ABSTRACT

Organic farming is part of natural agriculture which in its
implementation avoids the use of chemicals and fertilizers that are toxic to the
environment by improving soil fertility through the use of natural resources such
as recycling agricultural waste. So the farming of this organic system is more
nutritious and healthful.

Organic cultivation not only can be done on large land, can also be done
on a narrow land-such as home yard by using pots, polybag or other planting
media.

The Carrot Pedia application contains guidelines for planting carrots
organically dipot, polibag and vertikulture. The results of making Carrot Pedia
application is expected to provide various information about how to get around
the limitations of land to grow carrots, reference variety of vertikulture models to
grow carrots on narrow land, tips on choosing the right carrot to be planted in
the yard, vultikulture carrot planting techniques, tips on choosing and Using
natural organic fertilizer for carrots.

Keywords: Agriculture, Organic, Carrot, Applications, Android
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