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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Dalam perkembangan dunia digital animasi motion graphic mempunya
banyak manfaat salah satunya sebng.u metode media pembelajaran. Animasi

mation graphic adalabymedi isual vang menggabungkan antara
i lemen dasar yang berbeda

“sa sermggn yang mengalami
metamorfosis sempurna. Metamor{osis lebah sempurna mempunyai empat tahspan
pertumbuhan. Yaitu dimulai dari stadium telur, larva, pupa. dan lebah dewasa[3].

Dalam sistem pembelajaran  sckolah dassr, pengetohuon tlentang
metamoriosis lebah menjadi salah satu pelajaran mengenai pengetabuan alam yang
merupakan makhluk hidup dalam proses kehidupan. Hal ini para siswa



mendapatkan pelajaran bagaimana hewan dapat berproses dengan cam
metamorfosa terutama pada lebah. Metamorfosis bersifat alamiah, sangat tidak
dimungkinkan jika lebah disuruh untuk metamorfosis sesuai dengan kehendak kita
dan mengikuti arahan sesuai dengan materi pembelajaran, maka dari it
metamor fosis lebah ini sangat layak untuk dianimasikan.
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1.2 Rumusan Mass

Berdusarkan latar belakang yang telah dipaparkan tersebut, maka
permasalan yang dapat dirumuskan adalah

. Bagaimana cara meningkatkan minat belsjar siswa melaluwi media
pembelajaran tambahan yaitu animasi?

2. bagaimana cara membuat media pembelajaran animasi 2D metamorfosis
lebah dengan teknik motion graphic?”



1.3 Batasan Masalah
yang yang diharapkan sesuai, maka batasan masalahnya sdalah sebagai berikut :

. Video animasi 2D ini ditujukan bag peserta didik kelas 5 8D Negen 2
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1.5.1 Untuk peneliti

l. Menerapkan ilmu yang sudah di dapat dalam proses belajar di
Universitas Amikom Yogyakarta

2. Sebagai salah satu syarat kelulusan peneliti untuk memperoleh gelar
sarjana di Universitas Amikom Yogyakarta.



1.52 Untuk Guru

I. Mempermudah menyampaikon proses  pelajaran  temiang

L. 1.1 Metode Observasi

Dalam proses penelitian ini saya mendatangi dan mengamati secara
langsung proses belajar yvang masih dibatasi di SD Negeri 2 Pagergunung untuk
mendapatkan data yang saya butuhkan.



1.0.1.2 Metode Wawancara

Wawancara merupakan metode tanya jawab terkait tentang data yang ingin
dikumpulkan melalui pihak terkait yaitu kepada kepala sekolah dan juga guru SD
Negeri 2 Pagergunung Temanggung.
1.6.2 Metode Analisis

n media pembelajaran video

atau hsunpulan terhadap uhjnl tertentu. Dhllm melakukan evaluasi dari hasil
penelitian terdapat 2 unsur vang dapat di evaluasikan di antaranya :

I. Kelayakan isi konten video yang akan ditujukan kepada guru SD Negeri
2 Pagergunung.
2. Kualitas animasi kepada responden terkait melalui metode evaluasi.



1.7 Sistematika Penulisan

Pada proses penelitian ini agar bisa lebih terarah terhadap permasalahan
yang telah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian sebagai
berikut :

BAB I : PENDAHULUAN

i griip ;r,d&.u mlmhhtmhmsm
nai metamorfosis lebah.

n st[knnsapkamldﬂf.

1 | compasiting, edifing,

BAB V : PENUTLF

Dalam bab ini merupakan penutup dari penyusuman berisi tentang
kesimpulan dan saran.
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