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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi im tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi manap sepanjang pengetahuan saya juga
itulis dan/atau diterbit kan oleh
skah ini dan disebutkan




10.

MOTTO

“Sesungguhnya orang-orang yang beriman, dan orang-orang yang
berhijrah dan berjihad di jalan Allah, mereka itulah yang mengharapkan
rahmat Allah. Allah maha pengampun , maha penyayang”.(QS. Al-
Bagarah:218)

“Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah
dilksanakan/diperbuatnya” (Ali Bin Abi Thalib)

“Pendidikan merupakan pelengkapan paling baik untuk hari tua”.
(Aristoteles)

“Life doesn’t require that we be the best, only that we try our best”.
(H.Jackson Brown Jr.)

“However difficult life may seem, there is always something you can do
and succeed at”. (Stephen Hawking)

“Dreaming like deeper than the sea higher than the sky”. (anonymous)
"Walk with the dreamers, the believers, the courageous, the cheerful, the
planners, the doers, the successful people with their heads in the clouds
and their feet on the ground. Let their spirit ignite a fire within you to
leave this world better than when you found it". (Wilferd Peterson)
“Success is harder than failure for many things in this world”. (Dazali
Osamu)

“Simplicity is the easiest path to true beauty”. (Handa Seisu)

“Is that really the limit to your power? Do you honestly think that you
won't get any stronger for the rest of your life? Instead of sitting around

[frustrated, it's better to keep on moving forward”. (Saitama)
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INTISARI

Ilmu pengetahuan khususnya di bidang teknologi pada saat ini mengalami
peningkatan. Di berbagai aktivitas manusia, peran teknologi dapat ditemukan
dengan mudah. Salah satu teknologi yang berkembang dengan pesat adalah
android. Berbagai macam aplikasi sudah banyak muncul dengan meningkatnya
kebutuhan konsumen.

FINDING apps merupakan sebuah aplikasi yang dibuat untuk mencari
lokasi digital prinmitng di Yogyakarta berdasarkan harga, jarak dan waktu
penyelesaian. Perancangan aplikasi ini bertujuan untuk memudahkan pengguna
dalam menentukan lokais sesaui kebutuhan. Dan juga memberikan infromasi yang
bisa menjadi pertimbangan user dalam memilih digital printing.

Penggunaan aplikasi ini bisa dijadikan solusi dalam menentukan tempat
digital printing yang sesuai dengan kebutuhan user.Aplikasi FINDING akan

dirancang menggunakan software android studio dan database SQL.ite.

Kata Kunci : Aplikasi, Android, Android Studio, SQL.ite
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ABSTRACT

Science especially in technology at this time has increased. In a variety of
human activities, the role of technology can be found easily. One of the
technologies are evolving rapidly is android. A wide range of applications
already appearing with the growing needs of consumers.

FINDING apps is an application created to search for digital printing
location in Yogyakarta by price, distance and time of settlement. The design of
this application aims to facilitate users in determining location needs. And also
gave information that could be considered users in selecting digital printing.

The use of this application can be used as a solution in determining the
place of digital printing to suit the needs of the user. FINDING applications will

be designed using the android software studio and SQL.ite database.

Keywords: Aplication, Android, Android Studio, SQLite
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