BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

mpule: adalah sebuah keharusan.

resiko kesalahan yang cukup besar dan kasus yang tadi mengambil dari warung
makan, bagaimana dengan yang lebih besar seperti supermarke? Bisa
dibayangkan kerumitan yang bisa ditimbulkan hanya dari sistem penjualan.
Sistem manual saat ini masih digunakan oleh Toko H. Sopian dalam
mengelola penjualan. Toko H.Sopian adalah toko berjenis Toko Serba Ada



(TOSERBA) yang cukup besar vang menjual berbagai kebutuhan pokok seperti
sembako, kebutuhan sehari-hari dll. Dalam sehan Toko H.Sopian dapat
melakukan transaksi sebanyak 50 kali. Barang vang dijual di toko tersebut dupat

dibeli dengan diecer atau secara grosivan. Namun pemilik toko sering menemui

3. Akun Admin dapat melakukan menambahkan, merubah, menghapus data
stok barang, akun Kasir. Selain itu Admin juga melihat laporan penjualan
kapanpun.

4. Sistem pembayaran hanya bisa menggunakan tunai.



5. Bistem aplikasi ini akan mengolah data transaksi seperti, data penjualan,
pembelian barang, data barang, data supplier, data user.

f. Sistem splikasi ini tidak membahas pajak, jurnal, retur barang dan
perhitungan akuntansi secara detail.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltia

memudahkan pemilik dalam proses penginputan d
TR R ... A
sistem kerja yang ada di toke HiSopian dengai splikasi baru berbasis komputer

1.5 Muanfuat Penclitian
Dari judul penelitian yang kami buat yaitu "Perancangan dan pembuatan

Aplikasi kasir pada toko H.Sapian berbasis desktop” terdapat manfaat bagi penulis
yaitu 1



|. Sebagai media penyalur inspirasi dan ide-ide dari penulis yang ingin
P
2. Sebagai motivasi untuk memhami sistem penjualan dan dapat

mengamati secara langsung bagaimana kegiatan transaksi dan pengadaan barang di
Toko H.Sopian dan dsta vang diperoleh tersebut digunakan untuk merancang

sisten,



Lo.2  Metode Wawancara
Penulis melskukan dats dengan cara melakukan wawancara lzengsung ke
pemilik Toko H. Sopian dalam melakukan pengolahan data transaksi dan rekapulasi

barang.

L6.3

perancangan sceara terpefifici Kt i Secara garis besa
ﬁmmhmn}ungtehhdhmkmdmdihm!dim@km
L.6.6  Testing

Setelah proses pembuatan sistemn selesai, penulis akan melakukan uji testing
sistem mengginakan metode black box testing; melode ini dilakukan untuk



menentukan apakah program tersebut sudah layak digunakan atau belum layak
digunakan.

1.7 Sistematika Penuollsan

Agar penyajian laporan lebih terstrultur dan lebih mudah dipahami penulis
mengurutkan sistemaftika pen
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pstemn penjualan yang telah

Dalam bab terakhir ini akan membahas tentang kesimpulan yang
didapat dari pembuatan aplikasi ini. serta beberapa saran yang ditujukan pada
pihak yang terkait untuk keperluan pengembangan sistem,
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