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INTISARI

Perkembangan dunia teknologi saat ini berkembang sangat pesat daripada
tahun sebelumnya, hal itu bisa dilihat dari banyaknya perkembangan teknologi
berbasis komputer, sehingga keadaan ini banyak digunakan dan dimanfaatkan oleh
perusahaan kecil sampai perusahaan besar untuk menciptakan suatu teknologi atau
software yang berguna untuk membantu pekerjaan manusia.

Pada toko H.Sopian proses transaksi baik penjualan maupun pembelian dan
rekpulasi stok barang masih menggunakan proses manual yaitu melalui
pembukuan, sehingga dalam proses transaksi dan pengolahan data tidak efisien atau
bisa menyebabkan kesalahan dalam proses pencatatan. Oleh karena itu penulis
membuat judul :

“Perancangan dan Pembuatan Aplikasi Kasir pada Toko H.Sopian Berbasis
Desktop™.

Sistem ini akan dirancang menggunakan bahasa C# dimana IDE yang
digunakan adalah Microsoft Visual Studio 2010, dan manajemen basis datanya
menggunakan SQL Server 2008. Aplikasi desktop ini dibuat agar dapat
memudahkan pengguna dalam proses mengelola data transaksi maupun data stok
barang, meminimalisirkan terjadinya kesalahan.

Kata Kunci : Aplikasi Desktop, Pembukuan, Pengolahan Data
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ABSTRACT

The development of the technology world is currently growing very rapidly than
in previous years, it can be seen from the large number of computer-based
technological developments, so that this state of affairs is widely used and utilized
by small companies to large enterprises to create a technology or software that is
useful to help the work of man.

At H.Sopian store, transaction proceses including sales, purchasing, and
stockpile recpulation are still using manual process that is bookkeeping, so that
transaction process and data process are not efficient or can cause errors in
recording process. Therefore the author makes the title:

"Designing and Making Desktop-Based Cashier Applications of H. Sopian’s Store"

This system will be designed using C# language and the IDE used is Microsoft
Visual Studio 2010, and the database management uses SQL Server 2008. This
desktop application is made in order to facilitate the user in the process of
managing transaction data as well as goods inventory data to minimize the
occurrence of errors.

Keywords: Desktop Applications, Bookkeeping, Data Processing
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