BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi i
sehingga dapat memudahkan dan m

Service Provider] yang teglel

Yogyakarta 55173, Nanum masih b

tentang keberadnannya. Menurut Aceount Manager PT. Broadband Indonesia
Pratama. Indra Dwi Ananto 8T beliau ingin mengenalkan dan mempromosikan
perusahaannya tersebul.

PT. Broadband Indonesia Pratama telah Menggunakan berbagai cora uniuk
mempromosikan produk serta perusahaannya. tetapi hasit yang diharapkan di rasa
masih kurang maksimal, Maka dari itu media iklan digital di msa menjadi hal

|



yang paling tepat memaksimalkan upaya promosi yang ada selama ini. Dengan
iklan digital diharopkan dapat membantu untuk mengenalkan produk sertn
perusahan kepada masyarakat lebih luas,

Berdosarkan hel tersebut dimtas, penulis tertarik untuk membantu perusahasn
mﬂmmﬂlﬂlﬁlmﬂkmmgbﬂqlﬂﬂ] “Perancangan dan Pembuatan

3. Video iklan menggunakan snin : ;

4. Menggunakan mﬁware ﬁﬂnhe Phutmhup Adnbe Audition, Adobe
After Effect, dan Adobe Premiere Pro.

5. Penclitian hanya sebatas pembuatan video iklan,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serts menyusun
penelitian ini adalah sebagai berikut :



I. Sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana komputer pada Fakultas
[mu Komputer, Informatika Universitas Amikom Yogyakarta

2. Membuat agar video iklan ini dapat memaksimalkan peran Animasi 20
dalam memaserkan jasa PT. Broadband Indonesia Pratama yang selama ini
telah dipasarkan di BBM, Facebook, Whatsapp maupun Instuagram,

oh }radi

gngumpulan data dengan
ing dengan Sdr. Indra D
oyt Manger PT, Broadband [ndonesia Pratoma untuk

mendapatkan informasi maupun data yang diperlukan.

3. Metode Kepustakaan
Metode ini sebagai dasar dari penyusunan skripsi. dipergunakan buku
kepustakaan yang meliputi literatur, catatan kuliah, serta sumber referensi lain
yang mendukung penulisan skripsi ini.




1.5.2 Analisls

Yoty mengumikan iklan untuk di identifikssi dan di evaluasi
permasalahan, kesempatan, hambatan, dan kebutuhan yang di harapkan sehingga
dapat di usulkan perbaikan-perbatkannya,

BAB 11 - LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas mengenai teori-teori yang mendukung dalam
proses penyusunan penelitian ini. Berisi mengenai definisi-definisi dan teori-teori
yang menjadi dosar dalam penulisan penelitisn yang diambil dari berbagai
sumber.



BAB III - ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan dijelaskan mulai dari gambaran umum, analisis
kebutuhan, dan pra produksi, dalam hal ini meliputi ide iklan, tema iklan, logfine,
screenplay, staryvboard.

BAB IV — IMPLEMENTASI DAN

IO5ES panhuim: Meotion Gmp.r..-c:.
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