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gan yaity dengan menggunakad Game Devign Bocument (GDD)

| perancangan grafis dan
. Flowboard yang berfungsi untuk membuat struktur game, relasi
berubah dari mode satu ke mode lainnya.



f. Siery and level progression decumeni yang menjelaskan tentang
cerity don alur permainan.
g Game sevips berisi hal-hal vang tidak dicakup oleh dokumen lain

seperti Rules dan Core-Mechanicy darl game.

pengembangan sefanjutnya supaya terdapat bembaruan yang lebih lanjut sdalah
sebagai berikut:



I. Pada pengembangan selanjutnya diharapkan agar dapat ditambahkan fitur
yang dapat menampilkan score dan high score pada sast game telah berhasil
dimenangkan.
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