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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game beberapa tahun terakhir menjadi dava tank tersendiri di pasar industr
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mpai Mobile games. Penggunaan platfurm yang b & ple mer ar nrobile
hanyak digunakan unfuk menjalankan game. Sistem operssi Android saat ini
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sistern operasi android selilu mening

Game Engine yang dapat digunakan untuk membuat game 2D dan 3D
dengan kualitas tinggi adalah Unity. Unity merupakan sebuah game engine yang
dikembangkan oleh perusahaan Unity Technologies. Unity dapat digunakan dalam
membuat game untuk PC, console, mobile device dan website. Games populer yang

dibuat menggunakan Unity yvaitu Dews Ex: The Fall, Assassin's Creed: fdentitv,



Satellite Reien, Escape plan, Temple Run Trifogy, Ruxt, Botlestar
Galactica Oaline, Wasteland, Hearthstone © Heroes of Warerafi dan Kevbal Space

Program.

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah disebutkan diatas. peneliti

2. Game hanya dibug

3. Game Engine yang digunakan untuk membuat gnme ini adalah Unity.

4. Assers yang digunakan bersifat free tersedin di Unity Asver Store.

5. Game hanys dapat dimainkan oleh satu orang saja dan tidak ada pilihan
karakter [ain.



6. Hal yang dilakukan pemain adalah mengalahkan semua musuh dan menjauh
dari Red Zone.

7. Pemenang dari game ini adalah last-man-standing.

8. Kemampuan dari karakter utama yaitu berjalan dan menyerang.

9. Batasan usia yang dapat menggunakian game i adalah 13 tahun keatas.

maobile 30,
4. Diharapkon dapat menjadi referensi bagi mahasiswa yang ingin
mengembangkan game mobile 3D,



1.0 Metode Penelitian
L6.1  Metode Pengumpulan Data

Mengumpulkan data dengan cara pencarian informasi yang berkaitan
dengan pembuatan game mobile 3D berbasis android baik informasi yang berupa

‘teks maupun video yang dijadikan ref
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| penelition ini yaitu Indie
pengembang dalam proses pembuatan game.

1.6.5  Metode Testing

Pada tahspan ini dilakukan pengujian dengan menggunakan Black Box
testing untuk memastikan game yang telah dibual dapat berjulan sesuai dengan



konsep yang telah ditentukan baik dari gameplay, struktur organisasi maupun

——
1.7 Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Bagian awal daf langhah-| an. yang membahas tentang latar

belakang, rur I i R kY, ok wjuan penelitian,

BAB 1l LANDASAN TEORI

Membahas tentang tinjauan pustaka yang berisi refierensi berup
lengan tema yang serupa dari jumal ilmiah dan membahias tentan

B 111 ANALISIS DAN PERANCAN
peneliti . ah-langk
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

produksi game, pembuatan pame dan hasil perancangan sistem mencakup
antarmuka perangkat lunak yang akan dibuat serta pengujian sistem.



BAB VYV PENUTUP

berupa bukti-bukti yang diperoleh dari pengujian serta saran sebagai manifestasi
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