seluler seperti smartphone dan komputer tablet, Amdroid tersedia sebagal open
source schingpa menjadi  peluang besar bam para  pengembang untuk
mengembangkan dan membuat mobile game,



Dalam penulisan skripsi ini game “Space Adventure” akan dibuat dengan
menggunakan Adobe Flash CS5. Game Space Adventure adalah game
petualangan pesawat niang angkasa yang akan melewati planet Venus, Mars,
Jupiter, Soturnus, Uranus dan Neptunus. Didalam game ini ada 3 macam pesawat

yang akan dipilih. Setelah memilih pes:

. Game mi dimainkan oleh satu pemain (single plaver).
2. Gume ini menggunakan tampilin dua dimensi{2d),

3. Game dimainkan secara offline.

4. Game ini untuk anak-anak.

5. Game yang okan dirancang memiliki 6 level.



6. Software yang digunakan yaitu Adobe Flash CS3, Coreldraw x4,
Adabe Air apk, Corel Video Studio Pro X4.
7. Point | score didapat dengan mengambil bintang.
14 Tujuan Penelitian

. Menjadi sarana hi varan de



1.0 Metode Penelltian
1. Metode Studi Kepustakaan

Pengumpulan data dan informasi yang dilakukan dengan cara mempelajan

» BABI PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas tentang Latar Belokang Masalah, Rumusan
Masalah, Batosan Masalah, Tujuan Penelition, Manfaat Penelitian,
Metodologt Penelinan dan Sistematika Penulisan.



« BABII LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi tinjauan pustaka dan landasan teori yang dijadikan
dasar teori yang digunakan dalam analisis.

« BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME

o e St et i s T
ini berisi kesimpulan dan sarn dari seluruh isi.
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