BAB1
PENDAHULUAN

Lt Latar Belakang Masalah
Indonesia adalah bangsa yang besar
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Akan tetapi, seiring berjalannya waktu masyarakat mulai melupakan dan
enggan mempelajari tentang adat istisdat seliop daerah maupun tentang senjata
tradisional di setiap doerah Indonesia yang wajib masyarakat ketahui dan pelajari.
akibat faktor perkembangan zaman atau globalisasi dan masuknya budaya asing

ke dalam negara ini mengakibatkan senjita. tradisional setiap daerah indonesia

idak bisi-menyalahkan fakior itu saja,

dan komputer tablet. Aplikasi pads Android OS selalu dikembangkan untuk
memenuhi kebutuhan sehari-hari dalam berbagai jenis bidang dan juga android
merupakan salah satu sistem operasi yang sedang populer saust ini, karena
aplikasinya dapat dikembangkan sendini tanpa dipungut biaya. Saal ini banyak
aplikasi yang dibual untuk smariphone yang ber-platform Android. Menurut
Google sampai tahun 2015 jumlah pengguna aktif Android sudsh mencapai 1,4



miliar di seluruh dunia, Masyarakat sudah banyak sekali yang menggunakan
smartphone termasuk pelajar jugn kebanyakan sudah memiliki samartphone
karena android dapat digunskan sebagai pembelajaran yang memanfaatkan
teknologi telepon seluler disebut dengan mobile fearming (M-Learning). Mobile

berbasis android tentang senjata tradisional setiap daerah Indonesia ?
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, untuk
mencegah meluasnya materi yang telah ditentuken dalam Penelitian ini maka
dibuatlah batasan masalah sebagai berkut.



I, Aplikasi dibangun menggunakan Android Studio.

2. Database aplikasi ini dibangun menggunakan SQLite Browser.

3, Aplikasi ini dibuat untuk umum dengan batasan usia minimal 13
tahun.

1.4 Maksud dan Tujuan
Penelitian ini mempunyai maksud dan tujuan sebagai berikut :



Menghasilkan aplikasi mobife yang berfungsi untuk memberikan
pembelyjaran ftentang pengenalan senjata tradisional daerah
indonesia dan  memudahkan pelajar dalam  belajor  ilmu
pengetahuan sosial,

Pengguna akan lebih mudakid:

tradisional vang terdapat di Indonesia.
Pengguna lebih mengenal kebudayasn dan artikel singkat tentang
senjata tradisonal dari setiap daerah indonesia.



jo Membuat pelajar dapat dengan mudah mempelajai  Tmu
Pengetahuan Sosial dimanapun dan kapanpun.

1.5 Manfant Penelitian

b. Untuk mempermudsh dalam pengenalan senjata tradisional
daerah indonesia yang sudah banyak dilupakan.

Lo Metode Penelitian

Metode penelitian yang akan penulis gunakan dalam penyusunan skripsi
ndalah sebagai berikut.



l.  Pengumpulan data
a. Penulis menggunakan metode studi  pustaka  dalam
dibutuhkan dengan cara membaca referensi dari berbagai

cuan dalam desain program

Desain yang dilakukan meliputi desain sistem dan desain grafis.



Hasil dari tahapan tabspan distas akan dipindshkan kedalam
system operasi mobile sehinggn terbentuk lah aplikasi Android.

7.  Pengujian

alah, maksud don tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian. dan
sistematika penulisan vang digunakan dalam penvusunan
skripsi.



BABII LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahas mengenai dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi dan tinjauan pustaka
yang berasal dari buku dan intemnet yang akan penulis

pengujian dan hasit aplikasinyn. serta berbagai pembahasan
system.
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loporan dan saran dari penulis mengenai perbatkan dan
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