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INTISARI 

 

 Berbicara tentang membuat video klip lirik untuk beberapa orang masih 

menganggap lirik klip video hanya dengan lirik lagu yang dinyanyikan tanpa 

presentasi visual yang menarik. Pembuat film dalam prakteknya menerapkan dua 

teknik dan lebih banyak lagi dalam pembuatan lirik klip video, teknik double 

exposure salah satu teknik yang banyak dieksplorasi. 

 Dengan menerapkan teknik pemotretan ganda dan teknik pengeditan lyric 

yang menjadi salah satu klip klip produksi klip hari ini. Lagu berjudul "Tuhan Tak 

Pernah Tidur" dari PHI Band, memang menginginkan isu realitas sosial menjadi 

tema klip video. Di tahap produksi dan pasca produksi PHI Band menginginkan 

konsep klip video yang bercita rasa "indie" yang banyak mengangkat isu sosial 

dalam presentasi visual idealis. 

 

Kata-kunci : Double Exposure, Video Klip Lirik. 
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ABSTRACT 

 

Talking about making lyrics video clips for some people still think the video 

clips lyrics just with the lyrics of the song that sung without the visual presentation 

of interest. The filmmakers in practice apply two techniques and more in the 

production of video clips lyrics, double exposure technique one of the many 

techniques explored. 

 by implementing double exposure and lyric typography editing techniques 

that are becoming one of the clips production video clips today. The song titled 

"God Never Sleeps" of PHI Band, indeed wants the issue of social reality to be the 

theme of the video clip. In the production and post-production stages PHI Band 

wants a concept video clip that taste "indie" which is a lot of raising social issues 

in the idealistic visual presentation. 

 

Keywords: Double Exposure, Liric Video Clip. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


