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INTISARI

Teknologi komputer merupakan salah satu aspek yang berkembang sangat
pesat dan berpengaruh dalam kehidupan manusia saat ini. Salah satunya adalah
perkembangan komputer kecil yang hemat daya serta kemampuan yang cukup
untuk memenuhi di bidang industri percetakan. Raspberry Pi adalah salah satu
komputer mini yang banyak digunakan oleh pengembang karena dengan harga
yang terjangkau.

Penulis mencoba menggunakan Raspberry Pi sebagai server pengendali
berbasis wireless di sebuah Pencetak Tiga Dimensi atau 3D Printing. Hasil yang
didapat adalah mampu digunakan dengan jangkauan jarak yang jauh untuk
memudahkan dalam pengendalian dan penggunaan Pencetak Tiga Dimensi atau
3D Printing.

Kata Kunci: Pencetak Tiga Dimensi, 3D Printing, Raspberri Pi
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ABSTRACT

Computer technology is one aspect that develops very rapidly and influential in human
life today. One of them is the development of small computers that save power and enough ability
to meet in the field of printing industry. Raspberry Pi is one of the mini computer that is widely
used by developers because the price is affordable.

The author tries to use Raspberry Pi as a wireless-based controller server in a Three
Dimensional or 3D Printing Printer. The results obtained are able to be used with a range of long
distances to facilitate the control and use of Thre nsional or 3D Printing.
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