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MOTTO 

“Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah dilaksanakan atau 

diperbuat.” (Ali Bin Abi Thalib) 

 

“Musuh yang paling berbahaya diatas dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh.” 

(Andrew Jackson) 

 

“Kebangganan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh.” (Confusius) 

 

“Ku olah kata, kubaca makna, kuikat dalam alenia, kubingkai dalam bab sejumlah 

lima, jadilah mahakarya, gelar sarjana kuterima, orangtua, calon istri dan calon 

mertua pun bahagia.” 

 

“Hidupku Terinspirasi orang - orang hebat di dunia pada masanya, terutama 

Rosulullah Muhammad S.A.W.” 
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INTISARI 

 

Teknologi komputer merupakan salah satu aspek yang berkembang sangat 

pesat dan berpengaruh dalam kehidupan manusia saat ini. Salah satunya adalah 

perkembangan komputer kecil yang hemat daya serta kemampuan yang cukup 

untuk memenuhi di bidang industri percetakan. Raspberry Pi adalah salah satu 

komputer mini yang banyak digunakan oleh pengembang karena dengan harga 

yang terjangkau. 

Penulis mencoba menggunakan Raspberry Pi sebagai server pengendali 

berbasis wireless di sebuah Pencetak Tiga Dimensi atau 3D Printing. Hasil yang 

didapat adalah mampu digunakan dengan jangkauan jarak yang jauh untuk 

memudahkan dalam pengendalian dan penggunaan Pencetak Tiga Dimensi atau 

3D Printing. 

 

Kata Kunci: Pencetak Tiga Dimensi, 3D Printing, Raspberri Pi    
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ABSTRACT 
 

Computer technology is one aspect that develops very rapidly and influential in human 

life today. One of them is the development of small computers that save power and enough ability 

to meet in the field of printing industry. Raspberry Pi is one of the mini computer that is widely 

used by developers because the price is affordable. 

 

The author tries to use Raspberry Pi as a wireless-based controller server in a Three 

Dimensional or 3D Printing Printer. The results obtained are able to be used with a range of long 

distances to facilitate the control and use of Three Dimensional or 3D Printing. 

 

Keyword: Three Dimensional Printers, 3D Printing, Raspberry Pi


