an aplikasinya, karena

google menyediakan tempat aplikasi-aplikasi operasi sistem android vaitu google
play store,

Pengunaan smariphone khususnya yvang bersistem operasi android di

indonesia sangatlah tinggi. Sisi megatif dari tingginya pengunaan smartphone

‘android adalah terdapat banyak Mahasiswa lebih tertarik untuk bermain game yang



menonjolkan aetion yang kurang edukatif , pada smartphone mereka, Mahasiswa
yang bisa dikatakan sebagai golongan terdidik. karena mampu mengenyam
pendidikan tinggi. Predikat tersebut tentunya dapat diartikan bahwa mahasiswa
merupakan kaum intelektual, yang mempunyai basis keilmuan yang kuat sesuai

Namun hingga-$ekiisang masil terdengar baniyak suara mahasiswa yang tak

ssial cenderung akat mengalami ketidak pedulian dan

______ menghadapi situasi sulit yang menuntut mereka berpikir ketas, Sebagai
nahasiswa hend sknya kita merubah miniset idealis dan realstis, demi menciptaka
vangsa vafib dalam menjaga keutuhan NKRL
1Dleh karena itu edukasi mengenai pengetah

dilakukan, dengun alasan minat mahasiswa
peneliti mengembangkan aplikast quiz pengetahuan politik berbasis android. Yang
diharapkan lewat aplikasi tersebut mahasiswa pengguna smartphone android dapat
memperoleh wawasan baru mengenai pengetahuan politik sosial, ataupun mengadu
pengetahuannya, dengan memainkan permainan dimanapun dan kapanpun.

politik sosial dan perminan.s



1.2 Rumusan Masalah

Berdassrkan uraian latar belakang tersebut maka bisa  dirumuskan
permasalahaan sebagai berikut : Bagaimana membangun sebuah aplikasi quiz untuk
pengetahuan politik berbasis android dan dapat dijalankan di smartphone andraid.

6. Dalam penyimpanan nilai, pengguna ditampilkan dengan fitur
peringkat (highscore)

7. Aplikasi ini bersifat offfine, dapat dimainkan tanpa menggunakan
sambungan intemet.



1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitlan
Dalam bab ini peneliti melakukan penjabarkan tentang maksud dan tujuan

1.4.1 Maksud Penelitian

ipsi) ini adalgh penulis mampu

4, Untuk membuat aplikasi yang simple dan bermanfaat yaitu Aplikasi
Pengetahuan Politik Berbasis Android.



1.5 Metodologl Penelitian

Metode penelitian di dalam penelitian ini menggunakan beberapa metode
yang bertujuan mempermudah dalam melakukan analisa, penulisan dan
pengmbangan aplikasi, berikut ini yang merupakan sarat tugas akhir adalah metode
pengumpulan data dan metode pengembanian sistem :

1.5.1 Metode Pengump

vang digunakan
i gan aplikasi quiz

I ---u: lan o pri TEr Vang Tenouium . L

1. Metode Wawancara (lnterview) merupakan mefode tekni
L pLIan h m MENTARIKAT Tm .-___

SeCara

b
. mpulan data -Ilﬂlm.ll
-baeaan yang adaboik dari buku-

bk ks dan, lain. sebain ; gadnhiitanya (ﬁﬂmﬂ

penelitiaan

3. Metode Kearsipan merupakan metode pengumpulan data yang
dilakukan mengunakan arsip yang diperoleh penulis dari sekolsh
vang bersangkutan dalam bentuk dokumen



1.5.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem
aplikasi pengetahuan politik, menggunakan metode SDLC dengan metode
Waterfull, yang memiliki tahapan-tahapan pengembangan sistem vaitu planning,
anaysis, desaig, implemniasion, |

ot jrﬂ‘]Edl tuhk:

s ol i.|.|| P CImann |
arti kepada pengembang kebutuhan yaang

[ﬂ.ﬂ]EkhEl kasi masilah peluand
-

3. Desain ( Design)

Tahap desain merupakan proses selanjutnya setelsh dilakukan
suatau analisis. Pada tahapan i, feture dan operasi-operasi pada



sistem dideskripsikan secara detail, Maka setelah didapatkan
gambaran konsep-konsep sistem digambarkan menggunakan




1o Sistematika Penulisan
Sistematika didalam penulisan skripsi ini dibagi menjadi 5 bab yang bertujuan

melalui hasil vang telah diperoleh antora lain -

solusinya, analisis kebutuhan

Bab IV : Implementasl Dan Pembahasan
Bab ini merupakan implementasi dan analisis hasil uji coba program yang
gkan memaparkan hasil analisis desain, hasil 1esting dan implemntasinya,
berupa penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif maupun statistis



Bab V : Penutup
Bab ini merupakan kesimpulan, saran dan kekurangan. yang berisikan
pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan saran-saran yang diberikan
diperoleh penulis, yang dibarapkan bermanfaat untk pengembang
pembuatan program aplikasi
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