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MOTTO 

“Jadilah orang yang berguna untuk orang lain” 

“Jalanilah hidupmu dengan mengacu kepada pikiranmu sendiri tanpa harus 

memaksa orang untuk berfikir yang sama dengan dirimu” 

“Sebab, orang lain bukanlah kita, itulah mengapa tak perlu membanding-

bandingkannya” 

“Dalam hidup ini tidak diciptakan kegagalan, yang ada hanyalah berhenti untuk 

mencoba” 
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INTISARI 

 

Kost Annisa merupakan tempat penginapan di Kota Yogyakarta yang 

banyak ditempati oleh mahasiswi. Kost Annisa memiliki banyak kamar, maka 

banyak alat elektronik yang terdapat didalam setiap kamarnya. Setiap penghuni 

Kost dibebaskan dalam mengisi kamar Kostnya, sehingga kamar Kost Annisa 

terdapat banyak alat elektronik yang bermacam – macam. Kota Yogyakarta 

merupakan kota pendidikan, kota kebudayaan, kota pelajar, dan kota pariwisata, 

maka perkembangan teknologi di Kota ini sangatlah cepat dengan munculnya 

berbagai alat elektronik seperti lampu, kipas angin, AC, dan alat elektronik 

lainnya.   

 

Alat elektronik merupakan peralatan yang penggunaannya memerlukan 

energi listrik, semakin banyak alat elektronik yang digunakan maka energi listrik 

yang digunakan juga akan semakin bertambah. Penggunaan energi listrik secara 

hemat merupakan hal yang penting bagi kebanyakan orang.  Energi listrik yang 

digunakan secara berlebihan dapat merugikan, baik dari segi sumber daya alam, 

biaya pembayaran, dan lainnya. Salah satu hal yang sering membuat penggunaan 

energi listrik berlebihan adalah sering lupanya untuk mematikan alat elektronik 

ketika selesai digunakan. Karena, bila lupa mematikannya maka alat tersebut akan 

terus menyala dan menggunakan energi listrik secara berlebihan. Dan kebanyakan 

orang tidak dapat mengendalikan alat elektronik tersebut dari jarak jauh. 

 

Dalam penelitian ini penulis telah mengembangkan Wireless Remote 

System yang bertujuan untuk dapat mengendalikan alat elektronik dari jarak jauh 

dengan menggunakan Node MCU yang terkoneksi dengan Internet OF Things 

(IOT) untuk mengendalikan alat elektronik secara realtime. Alat ini mampu 

dikendalikan dengan mudah menggunakan smartphone android dengan melalui 

media internet. Wireless Remote System ini dapat dikendalikan dengan mudah 

hanya dengan menekan tombol untuk menghidupkan atau mematikan alat 

elektronik pada smartphone.  

 

Kata kunci: Alat Elektronik, Node MCU, Internet OF Things (IOT) 
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ABSTRACT 

 
Kost Annisa is a place of lodging in Yogyakarta City which is mostly occupied by 

female students. Kost Annisa has many rooms, so many electronic devices are contained in each 

room. Every Kost inhabitant is freed in filling Kostnya room, so Kost Annisa room there are many 

different electronic tools. The city of Yogyakarta is a city of education, cultural city, student city, 

and city of tourism, then the development of technology in this city is very fast with the emergence 

of various electronic devices such as lights, fans, air conditioners, and other electronic devices. 

 

Electronic equipment is an equipment whose use requires electrical energy, the more 

electronic devices used then the electrical energy used will also increase. Efficient use of electrical 

energy is important for most people. Excessive use of electric energy can be detrimental, both in 

terms of natural resources, payment costs, and others. One of the things that often makes the use 

of excessive electrical energy is often apparently to turn off electronic devices when finished. 

Because, if you forget to turn it off then the tool will continue to burn and use excessive electrical 

energy. And most people can not control the electronic device remotely. 

 

In this study the authors have developed a Wireless Remote System that aims to be able 

to control electronic devices remotely using Node MCU that is connected with the Internet OF 

Things (IOT) to control electronic devices in realtime. This tool can be controlled easily using 

android smartphone through the internet media. This Wireless Remote System can be controlled 

easily by simply pressing the button to turn on or off the electronic device on the smartphone. 

 

Keywords: Electronic Device, Node MCU, Internet OF Things (IOT) 


