BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

mpain informasi tentang
erbagai komunitas di Depok.

ibunt sebuah iklan berupa video

mation graphic untuk memaksimalkan informasi dan kegiatan apa saja vang ada di

AboutDPK. Video ini sendiri mempunyai keunggulsn yang mana pada sebuah
media pemasaran dapat mencangkup 5 unsur multimeds sekaligus yaim: video,
teks, gambar, animasi, dan suara yang tidak bisa dissmpaikan lewat sebuah poster.



Dengan latar belakang masalah terscbut, penulis mencoba untuk
mengimplementastkan permasalahan di atas dengan melakukan suatu penelitian
dengan judul “Perancangan Animasi Motion Graphic sebagai media promosi pada
media sosial AboutDPK™ yang diharapkan dapal memperluas promosi dan
publikasi dari AboutDPK.

media vang baru.

f. Penelitian ini hanya sebatas membuat sesuni dengan kebutuhan pihak
AboutDPK kemudizn diserahkan untuk dijadikan sebagai bahan promosi
“AboutDPK™,



14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk:

1. Membunt media yang dapat menyampaikan pesan agar mudah dimengerti
Iklan promosi ini akan diserahkan kepada Pimpinan AboutDPK sebagai
bahan promesi dalam bidang cify hranding.

2. Memprakickan teknik motion graphic dengan membuat iklan mengenai

2. Animasi motion graphic ini sk tapat tonsb ik A, Keibiuniee
dalam informasi city hranding kota Depok.
1.53  Bagl Masyarakat Umum
Masyarakat jadi mudah mengetahui tentang informasi mengenai informasi
dari AboutDPK.



1.6 Metode Penelltlan

Metode penelitian yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi
dalam pembuatan karya ini adalah sebagai berikut -
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1Lo.1.1 Metode Pustaka

hodap objek yang di teliti yaitu beberapa kelebiban yanc

lan data dari buku, karya tulis,
artikel dan referensi laimnya untuk mendapatkan dassr-dasar teorits tentang
masakah pembuatan suatu klan,



1.6.1.5 Kuesloner

Kuesioner adalsh daftar pernyataan tertulis yang ditujukan kepada
responden. Jawaban responden atas semua pertanyaan dalam kuesioner kemudian
dicatat/direkam.
1.0.2 Metode Analisis

Metode snalisis yang dipakai yaite, menggunakan analisis SWOT dan
analisis kebutuhan _ndn fungsionall Di dalsm amalisis SWOT akan membahas

pelusing { opportunities), dan
';illi': in  nen ﬁ.mgamm]
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kan hal pertama yang dilakukan. Dilanjutkan mencari data
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1.6.4

dengan membuat aset-asel dan kasakies ang dalsm animasi motion
graphic yang akan dibuat, Sekinjutnya
motion graphic seperti yang dirancang dengan panduan storyboard yang telah
dibuat dalam tahap pra produksi. Menggabungkan animasi dengan voice dan sound
effect. Kemudian melakukan review hesil sementara, jika terjadi kesalahan maka
langsung dilakukan perbaikan.

igar menjadi sebuah animasi



1.6.5 Metode Evaluasl

Pengujian terdapat pada tahap pasca produksi. Animasi motion graphic yang
telah dibuat skan diuji untuk menentukan kualitasnya serta memperoleh data yang
akan digunakan sebagai bahan revisi produk. Pengujion yang dilakukan
menggunakan kuesioner yang diberikan kepada sample konsumen AboutDPK.

Bab 11l membahas profil AboutDPE. analisis SWOT dan analisis

kebutuhan non fungsional berupa kebutuhan software, hardware,
dan brainware serta pengertian tahap pra produksi.



BABV

Bab IV ini membust ingkah atau proses, hasil pengujian dan analisa
penulisan laporan yang tekh dibuat.

PENUTUP

Bab V memuat kesimpulan dan hasil pengujian serta analisa saran-
saran yang akan disampaikiin, dalsm menyempurnakan penulisan
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