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MOTTO 

 

“Stay Hungry Stay Foolish”  

(Steve Jobs) 

 

“Love is the highest energy in the universe, reward yourself by loving yourself 

first, don’t stop yourself from leading a happy life.  

“Don’t take life too seriously, ask your inner self, it is our choices to choose love 

or fear? It is our choices to grow in 15 mins or 15 lifetime.”  

(Alamanda Shantika) 

 

“Temukan ketidak nyamanan, temukan masalah, dan belajarlah dari masalah 

itu.” 

(Taurusa Mahda Saputra) 
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INTISARI 

 
Animasi adalah usaha untuk membuat presentasi statis menjadi hidup. 

Dengan animasi, sebuah produk dapat dipromosikan dengan sajian yang mampu 

menarik perhatian banyak orang. Salah satu kegiatan yang membutuhkan promosi 

adalah kegiatan About DPK. About DPK hadir sebagai Media Anak Muda yang 

memfokuskan pada promosi event dan tempat nongkrong di kota Depok, 

selanjutnya About DPK akan memberikan pengenalan seputar kota Depok kepada 

warganya agar lebih mengenal kota Depok tercinta karena Depok adalah bagian 

hidup kita. 

Atas dasar peluang tersebut penulis bermaksud untuk merancang sebuah 

media promosi berbentuk animasi dengan mengambil teknik motion graphic yang 

memvisualisasikan tentang konten About DPK sebagai media promosi event agar 

materi yang ada mudah disampaikan dan dimengerti oleh semua kalangan.  

Animasi ini menggunakan teknik motion graphic diharapkan nantinya 

akan menjadi tren baru untuk penyampaian informasi yang saat ini masih jarang 

diterapkan di Indonesia. 

 

Kata Kunci : Animasi, Motion Grafis, AboutDPK 
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ABSTRACT 

 

 

Animation is an attempt to create a static presentation to life. With 

animation, a product can be promoted with a dish that is able to attract many 

people. One activity that requires promotion is the activity of About DPK. About 

DPK present as Media Youth, which focuses on the promotion of the event and 

hangout in the city of Depok, then About DPK will give an introduction about the 

city of Depok to citizens to be more familiar beloved because Depok city is a part 

of our lives. 

On the basis of these opportunities the author intends to design a media 

campaign took the form of animation with motion graphic techniques that visualize 

on About DPK content as a media campaign event that the material that is easily 

communicated and understood by all. 

This animation using motion graphic techniques is expected will become 

a new trend for the delivery of information, which is still rarely applied in 

Indonesia. 

 

Keywords : Animation, Motion Graphic, AboutDPK
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