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INTISARI

Perpustakaan Universitas AMIKOM Yogyakarta saat ini menggunakan
sistem informasi berbasis komputer. Tetapi dengan adanya sistem tersebut ternyata
masih belum efisien untuk mengatasi proses pencarian dan peminjaman buku oleh
mahasiswa. Mahasiswa masih harus melakukan pencarian buku dan transaksi
peminjaman di perpustakaan dan itu masih memakan waktu.

Sementara itu perkembangan teknologi telepon seluler saat ini berkembang
sangat pesat. Salah satu jenisnya yaitu Ponsel Pintar atau lebih dikenal dengan
sebutan Smartphone. Penulis memanfaatkan teknologi ini sebagai sarana atau
perangkat pendukung untuk mengakses informasi pada perpustakaan Universitas
Amikom Yogyakarta secara efisien.

Dengan aplikasi peminjaman berbasis android ini, diharapkan mampu
meningkatkan Kinerja = pelayanan informasi dan transaksi peminjaman di
perpustakaan Universitas Amikom Yogyakarta sehingga lebih efisien.

Kata Kunci: Aplikasi, Sistem, Sistem Informasi, Perpustakaan, Android,
Smartphone.
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ABSTRACT

Library of AMIKOM Yogyakarta University currently uses information
systems. With the existence of a system that is still not efficient to overcome the
process of searching and borrowing books by students. Students still have to do a
book search and loan transaction in the library and it's still take time.

Meanwhile, the development of mobile phone technology is currently
growing very rapidly. One type of Smart Phone or better known as Smartphone.
The author utilizes this technology as a means or supporting tool to access
information at Library of Amikom Yogyakarta University efficiently.

With this android based lending application, is expected to improve the
performance of information services and borrowing transactions in Library of
Amikom Yogyakarta University and more efficient.

Keywords: Application, System, Information System, Library, Android,
Smartphone.
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