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Berdasarkan hasil dan penelits; skripsi berjudul “AUGMENTED
REALITY SEBAGALMEDIA VISU. I 30 DESAIN INTERIOR PADA
RBASIS ANDROID” penulis dapat. mengambil kesimbulan

isasi 3D desain
ihangun menggunakan

tplone berbasis android
unity 3D dan vuforia
terior pada smariplione berbasis android bermimg untuk menampilkan
abjek 3D desain interior yang disertai dengan informasi berupa teks

v 'l

iplikasi augmented reality sebagai medin visunlisasi 3
Fﬂﬂ-mmmﬁma berbasis android dapal e ;

Pada pembangunan aplikasi AR sebagai media visualisasi 3D desain
interior masih memiliki banyak kekurangan. Adapun saran yang dupat dijadikan
acuan untuk penelitian dan pengembangan berikutnya adalah:

£0



I. Penelitian selanjutnya dapat menggunakan database apensource, sehingga
yang berada pada aplikasi.
Muarkerfesy Augmented Reality dengan teknik Ground Plone.
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