rraditional interior design.

Desainer interior menggunakan media cetak seperti brosur maupun
langsung dari mulut ke mulul untuk mempromosikan karyanya. Gitosudarmo
berpendapat bahwa promosi adalah kegiatan yang ditunjuk untuk mempengaruhi
konsumen agar mereka menjadi kenal dengan produk yang ditawarkan oleh



perusahaan kepadn mereka kemudian mereka menjodi senang dan membeli
produk tersebut [3].

Seiring dengan berkembangnya teknologi, promosi desain interior akan
lebih menarik jika menggunokan teknologi awgmented realine. Karena dengan

berbasis ondroid yang dapat menampilkan objek 31D desain interior kamar tidur
dalam rumah tinggal yang menggunakan gaya mimimalis don scamdimavian
sebagai sarana promosi desain  interior untuk  menimgkatkan  ketertarikan

konsumen dalam memesan jasa desamner interior.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, dapat ditemukan
rumusan masalab yaitu bagaimans membangun aplikasi augmrented reality
sebagni media visualisasi 3D desain interior kamar tidur dalam rumah tinggal
yang menggunakan gaya minimalis dan sé@ndinavian pada smariphone berbasis
android vang dopat; gk atk g 151 desain mierior.

Isarkan TS i )'mg t!iﬂ]'l
-w l--:;l m}l‘l

1.3

g dilenghkapi dﬂlﬁlﬂm

.' EnAKan metoda mer ved e Cing.
FENAL] -. HCS \ illlﬁill‘l’kﬂ]nﬂr

I ‘ymg nen L gaya mimimalis dan

scandingvian

5. Marker vang digunakan merupakan gambar desain interior.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitlan

1.4.1 Maksod Penelltlan
Maksud dari penelitian ini adalsh untuk membangun sebuah aplikasi
augmented reality sebagai media visualisasi 3D desain interior kamar tidur dalam

¢'dan scandinavian yang berjalan

2. Bagi pemnbaca. memberikan informasi tentang penggunaan metode

marker based tracking augmented realine berdasarkan ]:IHEII [ﬂﬂlih.an.

3. Bagi pengguna, mempermudah pengguna dalam berinteraksi dengan
desain interior yang telah dirancang oleh desainer.



Lo Metode Penelitian

Pada proses penulisan penelitian yang berjudul “AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA VISUALISASI 3D DESAIN INTERIOR PADA
SMARTPHONE BERBASIS ANDROID™ menggunakan metode Marker Based

Tracking Augmented Reafity dengan studidasus

aplikasi yang dibuat menjadi sesuai yang di inginkan. Pada pembuatan penelitian
ini penulis menggunokan tign metode untuk menganalisis duta vaitu oealisis

SWOT, kebutuhan sistem, dan kelayakan sistem.



1.6.3 Metode Perancangan Sistem

sistem secara terstruktur dengan menggunakan UML (Unifiend Modeling
Langrage) dan Fowchart untuk menggambarkan alur dan hubungan antar suata

proses dengan proses yang lainnya.

diambil, rumusan permasalahan yang dihadapi, penentuan batasan masalah,
menentukan maksed dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian



BAB II LANDASAN TEORI

Membahas mengenai tinjauan pustaka yang diangkat pada penelitian —
penelitian  sebelumnya dengan mengamati kelebthan dan kekurangan dari
penelitian tersebut sehinggn dapat digunakan sebagai referensi. Sedangkan dasar
teori berisi konsep dasar dan teori — tearigfang berkaitan dengan topik penelitian

agar diketahui apakah sistem yang dibangun tel
- D L n]ﬂ:h i ;,."_-'-'

kedepannya.
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