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51  Kesimpulan
Dari hasil pembuatan skripsi ini dapat di ambil kesimpulan berdasarkan
fggrunakan  Android Studio

rumusan masalsh yang telah disusun olel

mcnentulan fie  apa saja vang dibutnbkan, daniquza mencntukan

permisyion opa saja yung dibutuhlan urrhlk game ~
I proses mengenalkan game “Tebok
sosial yaitn Facebook dengan mengpunakan Facehook Ml kita

Entukan pemis | penfsune YEne mand

demonn 4

Saran

Game “Tebak Subit” i masih dapat terus dikembangkan lagi, dan berikut

mi ndalah beberspa sarm untuk pengembanyan game tersebut:

1. Penambahan sonl-soal yang mempunym pertamyaan yang sulit namun
juga mempunyai jawaban yang sesuni dengan logika.



Bl

2. Penumbahan Goagle Play Game dolom geme “Tebak Sulit™ ind yung
berguna untuk menyimpan data feve! yang sudah fercapan oleh
pengguna, semisal jiks ganu tersebut di wnininstall oleh pengguna

dan Sustu sasl penggun ingin  memainkannya  logi, uniuk
mengembalikan fevel yang telah terbuka pengguna hanya tnggal login
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