BAB 1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Penggunaan smariphene, ipad, plavbook, tabler pe dan sejemisnyn lebih

pengguna schanyuk-banyaknys karens pads sl pembiiston game “Tebak Sulit”
ini sangal sesuni dengan trend yang terjadi di kalangan masyarkat sast ini, dan
dengan menggunakan Facebook Ads scbagai media promosi maka penulis bisa
mentargetkan pengguna apa saja yang sesuai dengan game “Tebak Sulit” ini,
karena di Facehook Ads kita dapat memilih pengguna muna sajn yang cocok
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umur, seperti umur 18 - 30 tahun. Menurut penulis Facebook Ads sangat cocok
sebagal medin promosi dengan fasilitas yang cukup lengkap untuk penargetan

penggun.
Cara mendapatkon keuntungan sclain dengan cars menjual aplikasi atay
game, kit dapat menjadi publisher iklan di salah satu perusahaan periklanan
Mobile yang dikelola olch

1. Bagaimana game yang dibangun dapat memberikan penghasilan dari
Goagle Admab.

2. Bagsimans mempromosikan atou mengenalkan game yang dibangun

mengpnakan Facebook Ads.



1.3  Batasan Masalah

Denpan meilhat permasalahan yang terjadi maka dibust suatu game yang

1. thame ini ber-genre Trivia

2. Game in dirmpeang untok dimainkan single player,

Tujuan Penelitan:
1. Menganulisis dan membungun game “Tebak Sulit™ mengpunakon



2 Memonetisasi gume hingga mendapatkan scbuah penghasilan melalui
Gaogle Admob,

3. Mempromosikan gume melalui Focebook Ads dengan  biays
scminimal mungkin namun dapat menjangkau pemirsa yang tertarget

{Unificed  Modelling  Language) dan jugas  dengan  membust
perancangan aniar muks, perancangan efek-efek sunm. perancongan

database, dan perancangan unit iklan dar Geegle Admeh,



1. Metode Pengembangsn
Dalam pengembangan game ini penulis menggunakan metode SDLC
(Svstem Development Life Crele) dimana System Development Life
Cyele ini memberikan kerangka kerja yang konsisten terhadap tujuan
yang diinginkan dalam pembangunun dan pengembangan.

Bab im membahas ten
lunak yang digunakan, s, tentong pemodelan
aplikes menggunakan UML { Uniffed Modelling Longuage).

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bah ini membahas latar belakang ceritn, aturan permainan, genre game, rncian

game, dun arsiteltur gome.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjoharkan hasil uji coba game tersebut dalam bentuk laporan
game project berupa black box festing.

BABV PENUTUP
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