maobile devices, smartphone, tablet PCs, dan portatle media player. Dan sekarang
ini, mobile game telah dibuat di berbagai macam plasform seperti Apple 108,
Android serta Windows Phone.



el

Untuk merancang dan membuat game, kita dapat menggunakan soffware
Scirra Construct 2. Software merupakan salah satu game engine yang digunakan
untuk membuat aplikasi game sekaligus bisa juga membuatnya ke dalam beberapa
platform. Dengan menggunakan Scirra Construct 2, games yang telah kita buat
bisa di build juga ke plagform seperti WebiBrawser, Desktop, dan Mobile,

k2 penulis memiliki ide untuk
T LA KNIGHT"

1 itu

Knight mengguniikii i dapat dengan mudah
dimainkan oleh para gamers tersebut.
2. Bagaimana membuat file project wame yang telah selesai untuk dapat
dijalankan pada platform android.
1.3 Batasan Masalah



diantaranya:
l. Game ditujukan untuk platform mobife game pada sistem operasi Android
yang bertipe single piayer.

. Tampilan yang dibuat merupaka

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun beberapa manfaat dari penelitian ini, antara lain adalah:



|. Bagi Penulis
a. Menambah pengetahuan tentang software Construct 2.
b. Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah

game serta mampu mengembangkannya.

Study Li
Merupakan metode dengan memanfaatkan literatur yang ada
seperi dengan memanfaatkan fasillas internet yaitu dengan
mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan dunia

gami.



2 Study Pustaka

Metode ini dilakukan dengan cara memperoleh data dari buku-

buku vang berhubungan dengan permasalahan yang dihadapi dan

ke dalam game. Meliputi

|. Bersifal single player atau satu pengguna.
2. Cara bermain menggunakan touch sereen pada lavar pada smariphone
Android.



3. Pemain haru menyelesaikan level pertama untuk memainkan level ke
dua dan ke tiga.

tombol yang ada.
5. Pemain dapat mematikan musikdan suara melalui tombol musik dan

Pada perancangan game ini penulis menggunakan CorelDraw X7, Sebagai
langkah awal yang dilakukan dalam pembuatan game sebelum mendapatkan hasil
akhir adalah merancang konsep yang meliputi:

. Ide centa



2. Tema

3 Rule

Fase berikutnya yaitu pra produksi, sntara lain:

. Merancang genre game

2. Merancang gameplay

i .
. Constroct 2

Safhware utama yang digunakan dalam pembuatan game ini. Safftware

HIML 5 Game Creaor yang dirancang untuk game 2D,



memungkinkan kita untuk membuat game tanpa menggunakan skill
coding.

2. Coreldraw X7
Digunakan untuk mendesain koarakter, button, background game,

0 vaitu Blachfor Testing.

Laporan penelitian ini akan disusun ke dalam 5 bab, masing-masing bab
diuraikan sebagai berikut:

1. BAB | FENDAHULUAN



Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah. batasan masalah,
tujuan penelitian, metode penelitian. sistematika penulisan.

1. BAB Il LANDASAN TEORI
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