BAB1
PENDAHULUAN

mendapatkan keuntungan. tetapi juga konsumen. Konsumen dapat memenuhi
kebutuhannya dengan mudah dan cepat.

Jepara merupakan kota yang memiliki beragam hasil kerajinan tangan.
Kerajinan tangan dari kota Jepara di antaranya kerajinan ukir, kerajinan tenun,



el

kerajinan monel, dan kerajinan kaligrafi. Namun karena kurangnya informasi,
banyak masyarakat beranggapan bahwa hasil kerajinan tangan dari kota Jepara
hanyalah kerajinan ukir. Akibatnya banyak pengrajin kesulitan untuk menjual kasil
karya mereka. Metode pemasaran dan penjualan yang digunakan oleh pengrajin pun
masih bersifit konvensional atau sederhan@Mereka hanya menjual hasil kerajinan
mereka kepada pernbel yang datang

umah. Pemenniah kota Jepara juga telah

Kerajinan yang dibuat oleh
itidak mampiembantu penjualan keeujinem dutsdegara, babkan pasar
beralih fungsi menjadi pasar burung. Hal ini juga kareniv-kurangnya
nasi vang dibagikan kww dari dalam kota my :
gai solusinya dibutubkan sarana penyampaian infonissi yang mudah

sk dengan jangkau mluumﬂ:hk embutuhkan biaya yang besar.
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tangan kota Jepara dapat dipromosikan dengan mudah. Wehsire yang dimaksud
haruslah bersifat dinamis sehinggn perkembangan informasi bisa terjadi dengan
cepat dan akurat.
1.2 Rumusan Masalah

Setelah mengetahui latar belakang dan permasalahan di atas, maka rumusan
masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah membuat suatu website



portal vang bermanfaat untuk mempromosikan serta menjual hasil kerajinan tangan
kota Jepara.
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini dibatasi oleh beberapa hal berikut :

1. Website hanya berisi informasi dgispromosi hasil kerajinan tangan kota

Trpso, kerajinan kaligrafi, don

anfine alau vwebsite yang dap; emberikan informasi mengenai hasil kerajinan
tangan kota Jeparn.



1.5 Manfaat Fenclitlan
L.5.1 Bagl Universitas AMIKOM Yogvakarta
l. Dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk Skripsi maupun
rancangan wehsite portal mengensi hasil kerajinan tangan kot Jepara,
n bentuk skripsi bagi mahasiswa

melalii media online atau wehsite.

1.0

1.6.1 Teknlk Pengumpulan Data
Metode pengumpulan date yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:



1.0.2 Tahapan Pengembangan

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan waterfall yaitu suatu
metode yang memaparkan siklus hidup perangkat lunak secara sekuensial atau
terurut. Tahap-tahap yang terdapat dalam warerfal/ adalah :

Pengujian dilakukan dengan menggunakan metode Mackbor yaitu dengan
cara mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional
dari website yang telah di bangun. Pengujian dilakukan secara offfine

menggunakan bantuan soffware Apache Server,



. Pemellharann

Pada tahap ini perangkat lunak sudah siap untuk digunakan. Selain itu, ada
tthap pemeliharaan vang dapat dilakukan untuk menjaga sistem agar tetap
berjalan dengan baik.

i.untuk menyajikan gambaran




BABIV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang implementasi yang diperoleh penelit

program hasil penelitian
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