. Untuk merancang dan membuat aplikasi berbasis mohile diperlukan
beberapa tahapan dimubi dari perancangan sistem, basis data dan
interface. Perancangan sistem menggunakan diagram UML yaitu U
Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram.

9l
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4. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam membuat aplikasi adalah
java. dengan menggunakan Android Studio dan SQLite untuk merancang
basis data.

5. Aplikasi ini berjalan pada mobile yang menggunakan sistem




52 Saran
Untuk pengembangan sistem selanjutnya. dapat diberikan beberapa saran
sebagai berikut:
1. Menambah lebih banyak referensi materi-materi yang disajikan.
2. Membuat tampilan yang lebih meniitik lagi
‘3. Pengerjaan quiz pada aplikisi | : n dan subnetting akan lebih

i q'l,liz




	SKRIPSI_13.11.7075_107.pdf (p.1)
	SKRIPSI_13.11.7075_108.pdf (p.2)
	SKRIPSI_13.11.7075_109.pdf (p.3)

