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INTISARI 

 

Kebutuhan untuk Smartphone dan Tablet PC dalam masyarakat saat ini 

semakin tinggi, mulai dari anak-anak hingga orang dewasa. Sistem operasi yang 

sedang populer saat ini adalah android. Banyak perangkat Smartphone dan Tablet 

PC sudah menerapkan sistem operasi android dikarenakan kemudahan sistem 

operasi yang bersifat open source yang semua orang dapat dengan bebas 

mengembangkan atau menciptakan berbagai aplikasi berbasis android.  

 

Dengan pesatnya perkembangan teknologi saat ini, orang cenderung ingin 

hal-hal yang sederhana yang dapat digunakan dengan mudah dan cepat. Begitu 

juga dalam hal mendapatkan informasi untuk belajar.  

 

Dengan memanfaatkan teknologi yang sedang berkembang dan juga 

sebagai solusi dari masalah kemudian merancang sebuah Media Pembelajaran 

berbasis android sebagai sarana edukasi dan informasi dalam bentuk digital yang 

dapat diakses oleh siswa jurusan Teknik Komputer Dan Jaringan. Tujuan dari 

aplikasi ini adalah untuk memudahkan mendapatkan materi untuk bahan 

pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Mobile Android, Teknik Komputer Dan 

Jaringan. 
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ABSTRACT 

 
Smartphones and tablets today are very established and high-rises, ranging 

from children to adults. The operating system that is popular now is an android. 

Many devices of smartphone and tablets is already implementing the android 

operating system because it is easy to use and operating system is open source which 

everyone can free to develop or create a variety of android-based applications.  

 

With the development rapidly of technology in this era, people tend to want 

simple thing that can be used easily and quickly. Likewise, in terms of getting 

information to learn.  

 

By leveraging emerging technologies as well as solutions of the problem and 

then design a Learning Media based on android as a means of education and 

information in digital form that can be accessed by students majoring in Computer 

Engineering and Networks. The purpose of this app is to make it easier to get 

material for learning materials. 

 

Keywords: Learning Media, Mobile Android, Computer Engineering and Networks. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


