BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

RPG Maker MV bdulah st dan
membaniu penulis dalam RPG buatan. Crame yang
dibuat dengan RPG Maker MV dapat menjodi sebuah game yang dapat dimainkan
langsung tanpa bantuan program lain. RPG Maker MV mengadopsi sysiem event
xevipt, dimana event event vang telah ditentukan di dalam sap dapat di masukkan
seript sesum kebutuhan, Pemrograman dapat dilakukan dengan dun cara yaitu

mizkalui mode event don mode pligin manager.
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1.2 Rumusan Masalah
Melihat latar  belakang masalah  tersebul  dapat  dirumuskan  suatu

permasalahan vaiu “Bagmmana membangun scbuah perangkat lunak dalam
bentik game menggunakan aplikasi RPG Maker MV dalam pembuatan sebuah

dengan sistem



14 Maksud dan Tujuan Penclitian
Dalam penulisan Skripsi mengenai pembuatan game mengeunakon RPG
Maker MV ini mempunyni beberapa maksud dan tujuwsn antara lain.

Muksud Penelitian

1. Membuat game Teman Satu engan menggunakan aplikasi RPG

Maker MV, penulis
mengpunakan
Development (RAD) dengan tahapan sebagai benkut.

Rapid  Application

1. Tahapan perencanaan kebutuhan.
Padn tahapan ini penulis memutuskan apa saja yang akan difiturkan oleh

pame mengeunakan RPG Maker MV tersebul.



2. Tahapan perencanaan pengguna.
Pada mahopan ini dilakukan perancangan  proses dan  perancangan

antarmuka dan geme menggunakan RPG Maker MV,

3. Tahapan konstruksi.

terhsdap rancangan-rancangan

ode  penelition, dan

BAR I1 : LANDASAN TEORI

Dalam bab ini penulis menjeliskan tinjauan pustaka, dasar teori, dan

langkah langkah pengembangan program.



BARB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab imi terdapat tinjausn umum tentang objek. Penulis menguraikan

mengenai analisis kebutuhan, dan perancangan game.

BABG I'V: IMPLE

adikan scuan dalam
penulisan skripsi yaitu fiar ini bergunn untok
membantu pembaca yang ingmn  mencoco utipan-kutipan yang terdapat

dalam skripsi.
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