BABI
PENDAHULUAN

asing. Motif batik yang populer di Indonesia terbagi ke dalam
| it ToiF gecknetet dan. non-gsomer ST

dimilikinya. Sehingga dari sifat k
dapat diklasifikasikan menggunakan sistem pengenalan pola yang dapat
mengekstraksi informasi dari pola batik dengan membandingkan dengan data pola
batik yang diketahui sebelumnya.

Ada berbagai teknik yang dapat digunakan untuk mengekstraksi informasi

vang ada di dalam sebuah gambar atau eitra. Informasi yang dimiliki sebuah citra



antara lain warna, bentuk dan tekstur. Citra batik dapat diekstraksi melalui teknik-
teknik ini. Adapun teknik yang skan digunakan pada penelitian ini adalah color
moment dan wavelet ransform. Kedua teknik tersebut digunakan untuk
mengekstraksi ciri yang dimiliki sebuah citra batik. Setelah informasi dari citra

batik dickstraksi, langkah berikutnya adalsh proses klasifikasi dari citra batik

tersebut. Pada penelifian am teknik gmakm adalah artificial

menggunakan color moments, wavelet tronsform dan ANNT
2. Bagaimana performa dari model vang diusulkan dalam penelitian im?



1.3 Batasan Masalah

untuk membatasi lingkup penelitian ini. Adapun batasan-batasan dari penelitian

Maksud dan tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

|. Membangun model yang dapat mengklasifikasikan citra batik
menggunakan cofor moments, wavelet ransform dan ANN,

2. Mengevaluasi hasil klasifikasi dari model yang diusulkan.



1.3 Metode Penelitian
Pada penelitian ini, penulis menggunakan beberapa metode penelitian.
Adapun metode-metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:

151 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumipulan data diperfukan’ mendapatkan informasi yang
. Adapun mitode pengumpulan data
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selanjutnya dipelajari dan dinnalisis untuk mengembangkan model yang dapat
mengklasifikasi citra batik. Agar performa dari model yang diusulkan diketahui
maka diperlukan adanys implementasi dari model dalam bentuk program
komputer. Sehingga metode onalisis yang akan digunakan adalah analisis
fungsional dan non fungsional. Selanjutnya hasil dari analisis fungsional



dimodelkan dalam bentuk pemodelan Object Oriented Analvsis  untuk
mengidentifikasi objek-objek yang mendefinisikan tingkah laku sistem.
154 Metode Perancangan

Perancangan program yang akan dibangun menggunakan metode Object
Oriented Design (00D), 00D m

dan hlack box testing guna menemukan kesalahan yang mungkin terjadi pada
program yang dibangun. Pengujian memastikan bahwa program yang dibangun
sesual dengan kebutuhan fungsionalaya,



L.o Sistematika Fenullsan

Bab ini berisi kesimpulan serta saran-saran dari penulis mengenai
penelitian lanjut yang dapat dilakukan berkaitan dengan proses ekstraksi fitur dan
klasifikasi citra digital.
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