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MOTTO 

“Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka ia berada di jalan 

Allah hingga ia pulang” (HR. Turmudzi) 

Hidup adalah perjuangan! 

 

Tugas akan selesai jika segera dikerjakan, maka jangan menunda-

nunda! 

 

Bersemangatlah dalam menuntut ilmu! 
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INTISARI 

 

Batik merupakan salah satu kebudayaan yang dimiliki bangsa Indonesia. 

Sejak tanggal 2 Oktober 2009 yang lalu, batik telah diakui oleh UNESCO sebagai 

warisan budaya Indonesia. Masing-masing daerah di Indonesia memiliki corak 

batik masing-masing dan memiliki kekhasan dari daerah tersebut. Motif batik 

terdiri atas dua kelompok besar, yaitu kelompok geometris dan non geometris. 

Kelompok geometris antara lain parang, ceplok, dan lereng sedangkan motif non 

geometris antara lain semen, lung-lungan, buketan dan pola khusus. Keberagaman 

motif batik yang ada menjadi sebuah tantangan dalam penelitian untuk 

mengembangkan model yang dapat melakukan klasifikasi terhadap motif-motif 

tersebut. 

Penelitian ini menggabungkan metode ekstraksi fitur warna berbasis color 

moments berupa rerataan, simpangan baku dan skewness dan Discrete Wavelet 

Transform (DWT). Sedangkan untuk melakukan klasifikasi digunakan metode 

klasifikasi Artificial Neural Network (ANN) yang dikenal handal dalam 

melalukan klasifikasi karena memiliki kemampuan untuk learning, 

menggeneralisasi hasil pembelajaran dan membuat rule universal dalam 

mengambil keputusan serta fault tolerance terhadap input yang noisy. Kelompok 

batik yang diklasifikasikan adalah buketan, ceplok, kawung, parang dan truntum. 

Berdasarkan hasil eksperimen pembandingan antara penggunaan wavelet 

haar dan daubechies2 menggunakan validasi 10-fold cross validation didapatkan 

rata-rata akurasi tertinggi setelah dilakukan lima kali percobaan untuk masing-

masing konfigurasi adalah wavelet haar dengan learning rate 0,2 dan momentum 

0,2 menghasilkan akurasi sebesar 71,2%. Hasil rata-rata akurasi terendah yaitu 

sebesar 61,2% yang menggunakan wavelet daubechies2 dengan learning rate 0,8 

dan momentum 0,8. 

 

Kata Kunci:  Batik, Color Moments, Discrete Wavelet Transform, Artificial 

Neural Network, 10-fold cross validation   
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ABSTRACT 
 

 

Batik is one of Indonesian cultures. Since October 2 2009, batik was 

acknowledged by UNESCO as one of Indonesian cultures legacy. Every region in 

Indonesia has its own batik motif and has special characteristic from that region. 

Batik motif consists of two big categories, i.e. geometric and non geometric 

categories. Geometric category such as parang, ceplok and lereng whereas non 

geometric motif such as semen, lung-lungan, buketan and special pattern. Various 

batik motif which exists becomes challenge in research to develop model which 

can classify those motif. 

This research combines feature extraction methods based on color 

moments which consist of mean, standard deviation and skewness and Discrete 

Wavelet Transform (DWT). Whereas to do classification Artificial Neural 

Network (ANN) classification method is used which is known good for 

classification because of ability to learn, generalize learning result and build 

universal rules in making decision also fault tolerance againts noisy input. Batik 

category which will be classified are buketan, ceplok, kawung, parang and 

truntum. 

According to experiment result which compares between usage of haar 

and daubechies2 wavelet by using 10-fold cross validation obtained highest 

average accurary after five times experimentation for every configuration is haar 

wavelet with learning rate 0,2 and momentum 0,2 which produces accuracy 

71,2%. Result of the lowest average accurary i.e. 61,2% which uses daubechies2 

wavelet with learning rate 0,8 and momentum 0,8. 

 

Keyword: Batik, Color Moments, Discrete Wavelet Transform, Artificial Neural 

Network, 10-fold cross validation 

 

 

 

 

 


