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INTISARI

Game Arcade adalah genre game komputer yang mengandalkan
ketangkasan pemainnya dalam memegang kontrol. Ciri-ciri game arcade adalah
mempunyai level yang singkat, kontrol yang mudah, serta tingkat kesulitan yang
bertambah dengan cepat. Jenis permainan dengan konsep arcade di rancang untuk
memancing adrenalin pemain serta tidak membutuhkan jalan cerita yang baik.
Permainan jenis arcade ini terkadang membutuhkan kelincahan dalam penguasaan
alat kontrol dan membutuhkan waktu belajar yang relatif singkat. Sifat permainan
arcade adalah real-time.

Game yang dibuat dalam penelitian ini berjudul Dragon Kid. Game ini
bergenre Endless. Tokoh dalam permainan game ini adalah seekor naga kecil yang
disebut Dragon Kid yang mampu terbang. Tokoh ini harus melewati rintangan dan
mengumpulkan koin yang tersedia. Rintangan game ini berupa batu, bom dan papan
jebakan. Kontrol permainan yaitu dengan menggunakan tombol ke kanan dan ke
Kiri. Focus layar pada permainan ini secara vertical.

Metode yang digunakan yaitu pengembangan multimedia yang meliputi
tahap konsep, design, material collecting, assembly, testing, dan distribution.
Namun, dalam penelitian ini hanya sampai pada tahap assembly saja. Perangkat
lunak yang digunakan yaitu Game Maker Studio dan perangkat lunak pendukung
lainnya seperti CorelDraw. Game Dragon Kid menggunakan Game Maker
Language sebagai script pendukung.

Kata kunci : Game, Android, Dragon Kid.
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ABSTRACT

Arcade game is a genre of computer game that rely on the player dexterity
in holding control. The characteristic of arcade game is having a simple level,easy
controled,and the degree of difficulty increase fastly. Game type of arcade concept
designed for [ure the player’s adrenaline and no need a good story in it. Sometimes
this arcade game type needs an agility in mastering the tool’s control and a simple
learning time needed. Real time is the characteristic of this arcade game. The game
that made in this research is titled “dragon kid”.

This genre of this game is endless. The figure of this game character is a
small dragon that has an ability to fly that called as dragon kid. This small dragon
should get through the abstacles and collect the coins that available in that
abstacles. The obstacles of this game are rock, bomb and trap board. The game
controlis using right button and left button. Screen focus of this game is verticaly.

The method that used in this game are multimedia development, includes
the concept stage, design, material collecting, assembly, testing, and distribution.
But, in this research is up to the assembly stage only. The software that used in this
game is game maker studio and the other supporting software is like coreldraw.
Game maker language as the supporting script that used in this dragon kid game.

Keywords: Game, Android, Dragon Kid.
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