BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Jamur tiram merupakan jamur yang dapat dikonsumsi sebagai sayuran
{cendawan edibie). Jamur tiram banyak dibudidayakan di dunia dan menduduki
miir dumin. Di_Indones Jamu tiram juga

b mbangkan 30%: dar

yang salah satunya yaitu
___________ apat dengan mudah memahami
mengenai cara membudidayakan jamur tiram kapanpun dan dimanapun.

Dalam bidang budidaya jamur tiram seringkali ditemukan kesulitan untuk
mengetahui fase petumbuhan dari jamur tiram.  Oleh sebab itu peneliti
mengembangken sebuah oplikssi mobide dengan menggunokan fitur teknologi
Augmented Realiny untuk memudahkan masyarakat mengetahui cara



el

budidaya serta memahami fase pertumbuban dari jamur tirem melalui bentuk jamur

tiram 3 dimensi yang ditampilkan secara virtual melalul kamera smariphone.
Sehingga peneliti mengangkat judul “Perancangan Aplikasl Moblle Fungi

Farmer Berbasis Androld™,

media tanam dan nutrisi, sterilisasi, pendinginan, inokulasi, pemindahan
baglog kedalam kumbung. pemeliharaan, panen, penanganan hama, dan
hal vang perlu diperhatikan.



2. Aplikasi ini menyajikan informasi fase pertumbuhan jamur tiram yang
ditampilkan dalam bentuk 3 dimensi jamur tiram secara virfual melalui

3. Aplikasi ini dibvat dengan menpgunakan seffware development
Unity3D versi 5.4.1 berbasis Afidrs

Android Versi 4.0.3 keatas.



1.5 Metode Penelitian
penelitian. Berikut ini adalsh metode-metode yang penulis gunakan dalam




Metode Analisls

|, Requirement defimition

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan sistem. Pemenuhan kebutuhan



informasi sebanyak-banyaknya untuk menciptakan sebuah sistem.

2. Svstem and software design
Pada tahap ini dilakukan penggambaran tentang sistem yang akan dibuat,
Penggambaran sistem tersebut bukan hanya pada imterfucenyn tetapi juga

tentag bagaimana alur kerja dari sisien




Metode Testing

Merupakan tahapan untuk menguji coba sistem dan fungsi aplikasi,
Pengujian yong dilakukan yaita pengujian Alpha Testing yang bertujuan untuk
mengidentifikasi masalah dan menghilangkan masalah sebelum ke user.




BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis situasi dan analisis kebutuhan dalam
membangun aplikasi ini, analisis sistem yang sedang berjalan pada aplikasi ini
sesuai dengan metode pembangunan perangkat lunak yang digunakan. Selain itu
terdapat juga perancangan antar muka vaplikasi vang akan dibangun sesuai

dengan analisis yang telah dibuz
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