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INTISARI 

 

Pertanian merupakan salah satu sektor yang sangat penting bagi kehidupan 

masyarakat Indonesia. Pada umumnya penyiraman tanaman dilakukan dengan 

manual yakni dilakukan oleh tenaga manusia dan dilakukan terjadwal setiap hari. 

Dengan cara manual dimungkinkan saat penyiraman bisa membuat tanaman itu 

mati karena kelebihan atau  kekurangan air. 

Perancangan alat ini bertujuan untuk mengurangi kerepotan user dari 

penyiram tanaman secara manual yang banyak menguras tenaga dan waktu. Alat 

ini dapat melakukan penyiraman tanaman secara otomatis, sehingga tidak 

menguras tenaga dan waktu. 

Perancangan pembuatan alat penyiram otomatis ini menggunakan sensor 

kelembaban tanah yang digunakan sebagai media pengambilan data pada tanah 

dan LCD digunakan sebagai penampil data dalam bentuk huruf dan angka yang 

berfungsi untuk menampilkan nilai yang di dapat dari sensor. Penyiraman 

dilakukan dengan pompa air yang dikontrol melalui sensor, system ini 

menggunakan arduino uno  untuk memproses input dari sensor dan relay untuk 

menjalankan dan mematikan pompa air dan baterai 9V untuk menghidupkan 

arduino sebagai pemberi perintah pada semua komponen. 

Kata Kunci : Mikrokontroller, Relay, LCD, Sensor, Baterai 9V, Switch 
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ABSTRACT 
 

Agriculture is one of the sectors that are very important to the life of society Indonesia. In 

General watering plants is done by manual i.e. done by human power and carried out scheduled 

per day. With manual way possible while watering plants can make it die due to excess or lack of 

water. 

The design of this tool aims to reduce hassles user of the sprinkler manually crop a lot of 

effort and time. This tool can do the watering plants automatically, so that not draining and time. 

Design of automatic sprinklers creation using soil moisture sensors are used as media 

data retrieval on the ground and the LCD is used as a viewer data in the form of letters and 

numbers that function to display the values from the sensor. Watering is done with water pumps 

are controlled by sensors, this system uses the Arduino Uno to process input from sensors and 

relays to run and turn off the water pump and battery 9V to liven up the Arduino Uno as a giver of 

orders on all components. 

 

Keywords: Microcontroller, Arduino Uno, Relay, Sensor, LCD, battery 9V, Switch 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


