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INTISARI 

 
Prospek peluang usaha persewaan alat outdoor amatlah besar. Kebutuhan 

akan sewa alat outdoor bukan hanya saat liburan yang merupakan musim panen 

bagi para wirausahawan alat outdoor, namun alat outdoor juga di butuhkan setiap 

saat terutama weekend.Usaha alat outdoor bisa menjadi pilihan untuk membuka 

usaha rumahan bagi kita yang ingin membuka usaha di rumah. 

Untuk memulai usaha rental alat outdoor kita tidak selalu mesti memiliki 

modal yang banyak, dengan sistem dan pemasaran yang baik tentunya bisnis akan 

pesat berkembang. Kita juga bisa bekerjasama dengan rekanan atau usaha rental 

alat outdoor lain untuk pengambilan barang yang dirasa kurang. Namun saat ini 

proses pemesan yang dilakukan masih bersifat manual sehingga menimbulkan 

ketidakefektifan seperti kita harus datanng ke tempat pemesanan agar tahu barang 

apa saja yang tersedia dan juga untuk melakukan proses pemesanan tentunya 

dengan waktu waktu tertentu 

Berawal dari situlah timbul pemikiran pembuatan alat sewa outdoor yang 

dapat kita akses dimana saja , melihat daftar barang yang tersedia untuk di pesan 

dan proses pemesanan tidak perlu kita mendatangi tempat persewaan, cukup 

dengan mekakses web tersebut semuia transaksi bisa dilakukan deng efektif dan 

efisien. 

Kata Kunci :Sistem Informasi, analisis, perancangan, pemesanan, jasa 

konveksi, implementasi, konsumen, pengembangan. 
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ABSTRACT 

 
The prospect of outdoor equipment rental business is great. The need for 

outdoor equipment rental is not just a holiday which is a harvest season for 

outdoor entrepreneurs, but outdoor tools are also in need at all times especially 

weekend.Usaha outdoor equipment can be an option to open a home business for 

those who want to open a business at home. 

To start an outdoor equipment rental business we do not always have a lot 

of capital, with a good system and marketing of course the business will be 

rapidly growing. We also can cooperate with partner or other outdoor equipment 

rental business to take the goods that felt less. But now the process of ordering is 

still manual so as to cause ineffectiveness as we must datanng to place order to 

know what goods are available and also to make the ordering process of course 

with a certain time. 

Starting from there arises the thought of making outdoor rental equipment 

that we can access anywhere, see the list of goods available for the message and 

the reservation process we need not go to the rental place, simply by mekakses the 

web semuia transactions can be done deng effective and efficient. 

Keywords: Information System, analysis, design, ordering, convection 

services, implementation, consumer, development. 
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