BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sejalan dengan perkembangan teknolpgi informasi yang semakin canggih,
kebutuhan belajar mengajs fagi, DV zaman modern
separti inl A s R it taopa
dlm t.' UKl Sechrd o ine. Untuk

n saat ini ten i, dilakukan dengan

dengan lahimya konsep hmmnmmadmpw& e-leaming maka
diata: ku'mt.hahanaju}m_gdihmmmm JARERES NS ik EBrena telah

: Eeribamibn i L
mendapatian wawszan dao_iinm bencetshORSRRINFOY dengin. mengili
proses belajar secara tatap muka B Lo dapat mengkases materi
pelajaran di rumah atau di tempat penyedia layanan intemet. Sistem ini dibangun
bukan untuk menggantikan proses belajar konvensional melsinkan untuk
melengkapinyn. Sekolsh SMA Negeri | Cawas belum mempunyai media internet

yang membantu siswanya untuk belajar di luar lingkup sekolah.



Dari uraian permasalahan diatas maka penulis mengangkat permasalahan
ini dalam penyusunan skripsi yang berjudul “PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI E-LEARNING BERBASIS WEB PADA SMA N | CAWAS™,

1.2 Rumusan Masalah

snpedit data guro, siswa dan

dato akademik.
4. Siswa yang telah terdafter dapst mengunduh materi. mengunggah



5. Perancangan aplikasi e-learning berbasis web ini dirancang dengan
menggunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, C3585 untuk
perancangan sistem dan MySQL untuk pengolahan database sistem.

6. Pembahasan tidak mencakup sistem keamanan website e-leaming.

- Penelitian ini hanya sampai padidahap testing saja.

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini adalah :
l.  Bagi Sekolah
a. Mendapat nilai lebih dibandingkan sekolah lain yang belum
menerapkan metode belajar berbasis IT.



1. Bagi Guru
a. Membantu guru untuk mendistribusikan materi melalui web ini.
b. Apabila guru berhalangan hadir maka informasi tetap dapat
tersampaikan kepada siswa.
3. Bagi Siswa

penelitian selanjutnya,

c. Meningkatkan pengetahuan dan memberikan pengalaman bagi
penulis dalam membuat perancangan aplikasi e-learning
berbasis web.




d. Sebagai penerapan ilmu yang penulis peroleh selama mengikuti

Lo.1.3 Wawancara
Pada kesempatan ini penulis melakukan wawancar kepada
pihak sekolsh. Wawancara ditujukan untuk mendapat masukan



data apa saja yang dibutuhkan oleh sekolah, bagaimana
menyajikan aplikasi e-leaming sehingga memudahkan guru

' yung dilakukan oleh penulis' dengan
gife atau situs-situs  vang
pelajari bahasa-

'''''''

i i Is T‘]-"'E ‘w unaks llifﬂh T
perencanaan strategis vang digunakan untuk mengevaliasi kekuatan
pportunities), dan

2. Analisis kebutuban sis
dan non fungs joral

3. Studi kelayakan sistem,



1.0.3 Metode Ferancangan

Untuk merancang desain sistem penulis menggunakan model UML
(Unified Modeling Language). UML adalah sistem notasi (termasuk semantiks
untuk notssi itu) , yang membantu pemodelan sistem menggunakan konsep
berorientasi objek.

Pada tahop ini akan dilakukan uji coba penelitian dengan mengpunakan
White Box Testing dan Black Box Testing.



1.7 Sistematika Fenulisan

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis vang terdini dari lima bab
dan masing-masing bab diuraikan sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN

Bab | akan membahas men@enai latar belakang, rumusan masalah,

telah dikerjakan dan juga terdapal

learning berbasis web ini menjadi lebih baik.
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