BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Film adalah serangkaian gambar _diam yang saat ditampilkan seolah
bergerak. Gambar filmydihasilkan dengan rekaman dengan kamera atau animasi,
Merangkai gambar mer wan yand baik Sehingga dapat bergerak
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Jug uptuk menyindir. Presentasi
peristiwa_ dalam Kartun terkadang mempunyni  moral sebagai pelajaran
sebagai animasi. Penampilan dalam animasi sering lebih keren dibanding dengan
kartun. Persamaan film dengan animasi ialah ada objek yang terlihat hidup atau
bergerak. Animasi bisa dibuat dengan menggunakan komputer untuk menciptakan
gerak pada layar. Animasi ditampilkan cepat dengan urutan gambar 2D atsu karya
seni 3D atau gabungan 2D dan 3D sehinggn tercipta sebuah ilusi gerak.



3D atau 3 dimensi yaitu adanya dimensi yang mempunyai ketebalan dan
ruang pada gambar, sehingga menjadikan gambar jauh lebih nyata dari pada
gambar 2D. 3D ialah hasil pengembangan dari 2D, Konsep 3D bisu diterapkan
pada film kartun atau animasi. Bidang 3D dinyataksn dengan sumbo X Y, dan 7.
an Y sebagai up atat sumbu

i "tanah”. Wamun, beberapa

Dalam animasi dan efek visual, tradisinyamengo

hal-hal kecil seperti : menanam pohon, hemal air, mengurangi penggunazan AC,
dsb. Manfaat jika go green terlaksana: mencegah banjir, mengurangi polusi udara,
menambah tempat hidup satwa, dil. Setiap orang diharspkan mampu melakukan



go green, minimal jangan merusak alam. Namun masih ada orang yang belum
sadar, behkan dengan sengaja merusak alam.

1.2 Rumusan Masalah

Bagarmana merancang film kartun 3D “Go Green™?

9. Sistem operasi menggunakan Windows 7 Ultimate,
10. Film ini akan dipublikasi di YouTube dan disebarkan melalui Facebook.

1.4 Tujuan Penelltian



|. Sebagai syarat untuk menvelesaikan pendidikan Program Sarjana (S1)
pada Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2. Memperoleh cara membuat cerita sebush film 3 dimensi dengan
menggunakan software Autodesk Maya 2016

3. Dapat dijadikan sebagni bahanféferensi

penelitian ini adalah

Observasi dengan melakukan pengamatan terhadap beberapa film kartun
3D di YouTube terutama referensi film pendek dari luar negen.

2. Metode Studl Pustaka



Studi kepustakaan adalah proses pengumpulan bahan-bahan referensi baik
dari buku. artikel, paper, jurnal, dan makalah, mengenai film kartun 3D serta

beberapa referensi lainnya yang berkaitan dengan skripsi ini untuk menunjang

tujuean penelitian.
3. Metode Browsing

Penulisan dari skripsi ini disusun secara sistematis ke dalam beberapa bab
sebagai berikut:
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Bab ini membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan
-
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