BAB I

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah
Narkoba adalah singkatan dari narkotika dan obat berbahaya. Suatu
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obat dikatakan berbaha [

. . o —
258 Kasus, 2013 mencapai 357 kasus, sementara kasus yang diungkap pada
tahun 2016 sampai 2017 aw ungkap 7 kasus. Sedangkan untuk
penggunaan narkoba diseluruh Indonesia pada tahun 2011 mencapai 3.8 juta
jiwa, tahun 2012 mencapai 5 juta jiwa, tahun 2013 mencapai 4,3 juta jiwa,
tahun 2014 sebanyak 4 juta jiwa, dan tahun 2015 mencapai 3.1 juta jiwa.
Berdasarkan data diatas, dapat menunjukkan bahwa penggunaan
narkoba di Provinsi Yogyakarta dan di Indonesia mengalami kenaikan dan



penurunan setiap tahunnys. Namun dalam hal tersebut, tidak bisa dikatakan

bahwa kita telsh terbebas dari penggunaan obat-obatan berbahaya tersebut.
Salah satu media penyebaran iklan yang bissa digunakan vaitu

melalui televisi. Dengan berisikan beritn atau pesan tentung dampak negatif

1. Kurangnyn perhatian dan pembinaan khusus dari orang-orang
terdekat.

1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud dari penelitian ini adalah :



l. Lebih meningkatkan kesadaran masyarakat tentang dampak
negatif narkoba.
2. Membantu lembaga pemerintahan dalam melawan narkoba,
dengan cara penyuluhan stau sosialisasi melalui media iklan.
p kehidupannya dan lingkingan sekelilingnya.

151 Metode Pengumpulan Daf

Menghimpun data-data yang relevan dengan pokok
permasalahan penelitian yang sedang dilaksanakan. Informasi tersebut
dapat diperoleh dari buku-buku ilmiah, laporan penelitian, karangan-



karangan ilmiah, tesis dan disertasi, ensiklopedia, dan sumber-sumber
tertulis tercetak maupun elektronik.

3. Ser Layout

4. Camera Blocking
5. Pengambilan Gambar



Didalam tahap Post-Produksi terdapal beberapa langkah sebagai
berikut :
. Render

2. Compositting Visual

3. Compasitiing A

penelition yang mendukung penyusuan skripsi sesnai dengan judul yang di
amhil,

BAB 11 METODE PENELITIAN

Bab ini penulis menguraikan perancagan aplikasi secara umum



Serta segala kekurangan dan kelebihan.

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menyajikan tahap pengembangan program yung akan di
jelaskan tiap langkahnya serta contoh tampilan dari setiap program.

BAB V PENUTUP
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