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PENDAHULUAN

t mobile. Sifatnya memudahkan

._ ierniat ﬂplﬁﬂm Android. THETU IR ) Pﬂmﬂkﬂl

diskusisi oleh Google pada tahun 2005. Sistem operasi ini dirilis

il ngy Junak dan

Tesmi

ahup 2007, oleh Google bersumaan denga
ada bulsn Oktober 2008, Versi
@ dan yang paling baru saat
v pada 19 Agustus 2015
(Wikipedia, 2016). Android mampu menguasai pasaran smariphone yang
sebelumnya lebih sering mendominasi adalah i0S dari Apple, Blackberry OS dari
RIM, Windows Phone dari Microsoft dan Symbian dari Nokia, pada November

2013, pangsa pasar Android dikabarkan telah mencapai 80%. Dari 2611 juta



telepon pintar yang terjual pada bulan Agustus. September, dan Oktober 2013,
sekitar 211 juta di antaranya adalah perangkat Android (highlightpress.com).
Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka sendini yang akan digunskan untuk bermacam
piranti bergerak, salah satu pemanfaatan afitiroid adalah dengan cara menciptakan

bisa, dijadikan sebagai media

pi yang muncul pertama
kalinya pada Adobe mbant sanl ini adalah Action Scrips
3.0 Action Script 3.0 adalah bahasa terbaru dan edisi yang sebelumnva dikenal
dengan Action Scripi 1.0, Action Scripi 2.0 Aciion Script 3.0 memiliki beberapa
kelebihan dibanding pendahulinya, antara lain ftur yang ditewarkan adalah file

pada Action Seripr 3.0 dapat dibuat terpisah saat runtime.



Hal-hal yang telah dipaparkan inilah yang menjadi alasan untuk dibuatnya
penelitian berjudul “Aplikasi Mobile “Psikotes™ berbasis Flash”, dengan adanya
Aplikasi ini proses pelaksanaan psikotes bisa dilakukan dimana saja, kapan saja
dengan menggunakan perangkat mobile dalam kehidupan sehari-hari.

3, Aplikasi berisikan materi tentang Psikotes.

3. Perangkat mobile vang dapat digonakan yaitu hanplione vang ber-
platform Android minimal versi 2.3 (Gingerbread).

4. Aplikasi ini hanya terbatas pambar, deskripsi dan materi lentang
Psikotes.



5. Isi dari Aplikasi Mobile “Psikotes™ berbasis flash ini vaitu ;
o Pilih Soal
b. Hasil Tes
c. Tentang

d. Bantuan

I.S .i|||

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah :
I. Manfaat Teoritis
Secarn teoritis. penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat terutama



media Aplikasi Mobile ini dapat memperjelas penyajian informasi
sehingga dapat memperlancar, mempermudah dan meningkatkan hasil dari
tes Psikotes.

2. Manfaat Praktis

a. Bag Masvarakat Umum

1.6 Metodelogl Penelitian

Sesuai dengan masalah yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode
yang tepat supayn dapat memperoleh data yang benar dan relevan untuk mencapai
tujuan dalam penelitian. Pada penyusunan Skripsi ini penulis mengumpulkan
data-data menggunakan beberapa metode, diantaranya :



A. Metode Pengumpulan Data
1. Studi Pustaka

Metode vang digunakan untuk mendapatkan teori menggunakan buku,
jurnal, dan internet sebagai bahan referensi dalam mendapatkan bahan

akan di buat, dori mulai tampilan, warna, font, menu dan yang di
butuhkan pada aplilasi,



3. Material Collecting { pengumpulan materi)
Pengumpulun mateni terkait bahan materi tes Psikotes mencari
sumber-sumber dan  internet dan membacar buku, penulis
mendopatkan materi dan internet.

Aplikasi yang telah selesai di uji dan dinyatakan baik sesuai
mengunggah ke sebuah toko online Android (Google Play Store).



1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dibust untuk mempermudah dalam penvusunan
skripsi ini maka perlu ditentukan sistematika penulisan yang baik. Sistematika
penulisannya adalah sebagai berkut :

Bab ini Berisi kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian yang telah
dilakukan.
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