BAB 1

PENDAHULUAN

melalui media cetak atau mediaelektronik, agar memudalrkan para konsumen untuk
mengetahui promo yang sedang berlangsung pada suatu rumah makan dan
memudahkan pelanggan atau konsumen dalam memesan makanan.

Seiring perkembangan dunia teknologi yang sekarang semakin berkembang
memberikan pengaruh yang sangat besar dalam berbagai bidang. Salah satunya
pemanfaatan teknologi dalam bidang bisnis kuliner ini. Pemanfaatan teknologi



vang dapat digunakan dalam memajukan suatu bisnis salah satunya adalah
teknologi mobile/smartphone. Perkembangan teknologi mobile dapat digunakan
sebagai sarana media promosi baik itu berupa produk maupun jasa. Didukung
banyaknyva penggura smartphone =it ini sekaligus dapat dimanfaatkan untuk
pengembangan bisnis kuliner serta peningkiitan pelayanan oleh para pelaku bisnis.,

Berdasarkan hal tersebut aka penulis mencoba membuat skripsi yang

Ce T an- s1stem informasi i

I. Aplikasi ini dibuat hanya untuk Wedangan Omah Soko Solo.

2. Aplikasi delivery order ini dibuat menggunakan Android Studio,
sedangkan web admin menggunakan bahasa pemrograman PHP serta
menggounakan database MySQL.

3. Layanan pesan antar mencakup daersh Solo dan sekitarnya.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Dari latar belakang dan rumusan masalah i atas, maka penulis dapat
membuat tujuan penelitian sebagai berikut :

dibutuhkan untuk mencapai twjuan penelitian. Dalam tahap ini penulis melakukan
pengumpulan data
1. Metode Wawancara

Metode ini dilakukan dengan mewawancarai pemilik Wedangan
Omah Soko secara langsung, Wawancara dilakukan untuk mengumpulkan



data secara langsung dari pihak Wedangan Omah Soko sebagai objek
penelitian dengan melakukan proses tanys jawab mengenai hal-hal yang

berkaitan dengan penelitian.
2. Metode Observasi

perencanaan sh'lmﬂil yang digimak; :

Diagram, Activity Diggram,dan Sequance Diagram, serla pembuatan konteks

diagram dan membuat disgram aliran data ( DFD) untuk oplikost web admin.
154 Metode Pengembangan

Pengembangan aplikasi defivery order ini  menggunakon teknik
pengembangan waterfall, dalam pengembangannya metode ini memiliki beberapa



tahapan yang runtut, yaitu analisis kebutuhan, desain sistem, coding & festing.
penerapan program dan pemeliharaan.

1.5.5 Metode Testing

Pengujian memiliki peran penting dilakukan untuk software atau sistem

Bab Landasan Teori meliputi :
I. Tinjauan Pustaks veng berisi tentong hasil-hasil penelitian terdabulu yang

berkaitan dengan penelitian yang dilakukan,
2. Dasar Teon yang bensi tentang teori yang dijadikan dasar dalam penelitian.



BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan membahas tentang deskripsi perusahaan/objek. menganalisis
masalah yang terdapat pada penelitian, pemecahan/solusi yang dapat diterapkan,
menganalisis kebutuhan yang diperlukan sistem, serta merancang sistem delivery

dia ‘pmraﬂ. aian penelitian yang bersifat anali
PR N S R engatasi masa i n k

DAFTAR PUSTAKA

Berisi sumber atau referensi yang digunakan penulis untuk keperiuan penelitian.



	Skripsi 13.11.7112 Bingar Hendar Prasetya_017.pdf (p.1)
	Skripsi 13.11.7112 Bingar Hendar Prasetya_018.pdf (p.2)
	Skripsi 13.11.7112 Bingar Hendar Prasetya_019.pdf (p.3)
	Skripsi 13.11.7112 Bingar Hendar Prasetya_020.pdf (p.4)
	Skripsi 13.11.7112 Bingar Hendar Prasetya_021.pdf (p.5)
	Skripsi 13.11.7112 Bingar Hendar Prasetya_022.pdf (p.6)

