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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi mobile dapat dimanfaatkan untuk mempermudah 

orang dalam melakukan suatu hal. Didukung banyaknya pengguna smartphone saat 

ini sekaligus dapat dimanfaatkan untuk pengembangan bisnis kuliner serta 

peningkatan pelayanan oleh para pelaku bisnis. 

Pemesanan yang dilakukan konsumen selama ini masih dilakukan secara 

manual melalui telepon. Hal ini dinilai masih terlalu manual karena konsumen tidak 

dapat melihat menu yang tersedia dan penyedia tempat makan harus menulis 

pesanan dengan cara manual. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat 

mempermudah dan mengoptimalkan layanan pesan antar pada restoran. 

Aplikasi pemesanan ini menggunakan komputer di sisi server sebagai 

penerima pesanan yang aplikasinya menggunakan bahasa pemrograman PHP serta 

pada sisi klien menggunakan perangkat smartphone untuk memesan menu makanan 

dengan menggunakan bahasa pemrograman android JAVA. Kedua aplikasi ini 

didukung dengan penyimpanan data yang menggunakan basis data MySQL. 

Kata Kunci: Teknologi, Kuliner, PHP, JAVA, Smartphone  
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ABSTRACT 

The development of mobile technologies can be utilized to facilitate 

the people in doing such a thing. Supported the large number 

of current smartphone users at once can be utilized for the culinary business 

development as well as improving the services by the business person. 

Bookings made for consumers is still done manually over the telephone. It 

is judged still too manual because consumers can not see 

the menu and dining provider must write the order manually. The existence of this 

application is expected to simplify and optimize the 

service messages between at the restaurant. 

This booking applications using computers on the server side as a 

recipient of orders that the application is using the PHP programming language as 

well as on the client side using your smartphone to order food menu using 

the programming language Android JAVA. The second application is supported 

with data storage that usesa MySQL database. 

Keywords: Technology, Culinary, PHP, JAVA, Smartphone 

 


