BABY
PENUTUF

%1  Kesimpulan
Berdasarkan uraian pembahasan dari keseluruhan materi sertn berbagai
pengujian vang dilakukan untuk menyelesaikon penelitian *Ensiklopedia

Penyakit Serta Pengobatannya Menggunakan Tanaman Herbal Berbasis

favorl, tentang.

b. Class diagram diantaranya splash screen, menu utama, daftar
penyakit, daftar tanaman, detail penyakit, tentang.

c. Activity Diagram untuk rancangan aplikasi ensiklopedia penyakit
serfa pengobatannya menggunakan tanaman herbal berbasis

n
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android yang sedang dibangun diantaranva menampilkon abur
yang ada didalam menu utama.

d. Squence diagram menjelaskan secara detail urutan proses yang
dilakukan sistem yang terdiri dari sequence diagram menu

utama, daftar penyakit. daftar tanaman, favorit, dan lentang,
4. I'-I|r n

b. “Diagnosa”, agar pengguna dapat mendiagnosa penyakit yang
diderita dengan cara menjawab beberapa pertanyaan yang
fisediab
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c¢. “Toko Online” agar pengguna dapal langsung membeli tanaman
herbal yang sudah di racik.
d. “Simpan Video” agar pengguna dapat menyimpan video secara
aifline.
3. Dapat ditambahkan lebih banyak penyakit dan juga tanaman herbal
agar semakin lengkap.
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