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MOTTO 

1. “Tidak ada manusia bodoh yang ada hanya manusia yang malas berusaha” 

2. “Tetap fokus dan selesaikan perjalanannya”  

3. “Waktu dan tenaga yang telah Anda habiskan untuk belajar, pasti akan 

selalu melahirkan sesuatu yang berguna untuk kehidupan Anda” 

4. “ Selalu jadi diri sendiri tidak peduli apa yang mereka katakan dan jangan 

pernah menjadi orang lain meskipun mereka tampak lebih baik dari 

Anda”. 

5. “Berpikirlah besar dan bertindaklah sekarang”  
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INTISARI 

Kesehatan sangat penting dan menjadi sesuatu yang berharga dan perlu 

dijaga. Namun ditengah Tingginya mobilitas masyarakat masa kini dalam 

beraktivitas dan berbisnis membuat sangat sulit mempunyai waktu luang untuk 

berolahraga. Maka tak heran jika mudah sekali terserang berbagai penyakit dari 

yang ringan sampai penyakit berat. Hal ini dikarenakan pola hidup yang dijalani 

sangatlah buruk.  

 

Sebenarnya di sekeliling kita sudah disediakan berbagai macam tanaman 

herbal yang sangat bermanfaat untuk menjaga ataupun mengobati penyakit. 

Namun karena kurangnya informasi mengenai khasiat tanaman herbal maka 

dibangun aplikasi ensiklopedia penyakit serta pengobatannya menggunakan 

tanaman herbal berbasis android. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan 

pengguna dapat melakukan pengobatan penyakit yang dideritanya secara herbal 

karena dipastikan tidak memiliki efek samping jika dibandingkan dengan 

mengkonsumsi obat-obatan. 

 

Apliksi ini berisi fitur seperti daftar penyakit, daftar tanaman, video 

pembuatan obat menggunakan tanaman herbal.Dengan tampilan yang user 

friendly. Aplikasi ini sangat  mudah digunakan oleh pengguna.Semoga aplikasi 

yang penulis buat dapat bermanfaat bagi para pengguna nantinya. 

 

Kata kunci : penyakit, herbal, aplikasi 
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ABSTRACT 

Health is very important and becomes something worthwhile and needs to 

be maintained. But in the midst Highly the mobility of today's society in the move 

and doing business makes it very difficult to have spare time to exercise. So do not 

be surprised if it is easy to get various diseases from mild to severe disease. This 

is because the lifestyle is very bad. 

 

Actually around us have provided various kinds of herbs that are very 

useful to maintain or cure diseases. But due to lack of information about the 

efficacy of herbal plants then built the application of encyclopedia of disease and 

its treatment using herbal plants based on android. With this application is 

expected users can do the treatment of diseases he suffered herbs because 

certainly has no side effects when compared with taking drugs. 

 

This app contains features such as a list of diseases, a list of herbal plants, 

and drug-making videos using herbal plants. With a user friendly look. This 

application is very easy to use by the user. Hopefully the application that the 

author created can be useful for the users later. 

 

Keywords: diseases, herbs, applications 

  


